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¡Bienvenidos un mes más a 
vuestra revísta favorita, dragón 
maniacos! ¿Habéis metido ya en 
el armario la bufanda y la ropa 
de abrigo? Lo digo porque esta¬ 
mos en plena primavera y 
empieza a apretar el calorcito. 
Pero no nos despistemos y 
hablemos de DBGT, que es lo 
nuestro. La primera noticia es 
que mientras que en el Canal 33 
de Catalunya ya ha finalizado la 
emisión de los capítulos de GT, 
al cierre de esta revista todavía 
no se sabe nada de los planes 
que el resto de televisiones tie¬ 
nen respecto a la serie. A ver si 
en próximos números podemos 
avanzar alguna cosa... 


Por cierto, ¿íe habéis echado ya 
un ojo a la revista? Pues este 
número viene de lo más jugoso, 
como podréis comprobar más 
adelante. Desde las secciones 
básicas como la Enciclopedia GT 
O el VlDEQGLUB, 3 MUNDO DRAGON 
Baúl, que en esta ocasión nos 
ofrece ¡a primera parte de la cro¬ 
nología de nuestra serie favorita. 
En Capsule Coíp. daremos un 
repaso a los libros de arte dedica¬ 
dos a la obra de Toríyama. Sin 
lugar a dudas, auténticas piezas 
de coleccionismo. Pero... bueno, 
quizá será mejor que todo eso lo 
descubráis vosotros mismos, ¿no? 
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Lu Íüüíj-j Üüjjjjiilvü üa Ja pyylíyyuiyj] lia Ja ^ ájjyya ila UBüT (jiiaa y jjjyjjyaJ... 
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yyjytíüjuiiy, atta a utta, aui/a Jaa ataja/ya yyyylaa ilal ujyjnly jjara ijaa 

Jy aspaa latía, y iaila 3JJ1) áampy da la juauy «Ja _ armando v>u 



O Este año. en la Toe i Anime Fair, uno de 
esos festivales de animé anuales en los 
que se presentan nuevas películas, normal¬ 
mente muy breves (en este caso de productos 
del Shonen Jump), se presentará un nuevo 
producto de Da. Slump. Esta nueva película, 
en la que ios personajes aparecen como en el 
nuevo manga de esta serie, se titula Dr. Slump 
Arañe no bikkuri sano (La terrorífica banda 
de Arale), y en ella se presentan tres nuevos 
personajes: el gran ladrón Hachiemon, su 
secuaz, el malvado _ 

Nashibaba, y Haru 7--— 

no sei, el fantasma I £Tr~ 

de la primavera. I 

Promete, ¿no? En I ‘ ■' 

el mismo festival I Í3 *H ,i / -> JÉ 

se presentará un I 

animé de Yu-gi- / 

oh. un nuevo / ' jl 

manga que esta f %■ r É 

pegando fuerte, y j 

otro de Digimon f¡0ffm 

Adventure... ■ J3P®^Nv7 y \^ fÁ¿S i 


• Debido a un cambio de planes en la parrilla de lanzamientos 
de Manga Films, las fechas que os dábamos en el numero 
anterior han sufrido un pequeño retraso. Pero ahora, por fin 
podemos deciros con seguridad que la segunda época de Dragón 
Ball GT. es decir, los 11 nuevos vídeos con los que se completará 
la colección, estarán disponibles a partir del día 28 de abril. Esperad 
todos a ver ios anuncios en televisión, y el 28, pitando hacia la tien¬ 
da a por el primer vídeo. La segunda 
cinta está programada para el 19 de y- 

mayo... siempre que algún imprevisto no 
provoque cambios de última hora. Por 
cierto, la emisión de la serie está a punto I 

de llegar a su fin (si no ha acabado ya) 
en el Canal 33 de Catalunya, mientras 
que en el resto de España aún no hay F T ;/. ¡i 

noticias de un posible pase. Habrá que JML * | 

refrescarles la memoria... ■ r 


EI13 de enero salió a la venta en Japón el volumen reco- 
pilatorio de Kajika. Este tomo único recopila los 12 episo- 
dios de esta serie, con 192 páginas de 
manga en total, y todo en blanco y negro, 
aunque en el Shonen Jump se publicaron 
>m .: |§ fj páginas a color. Por cierto, Toriyama nos 

explica que ahora que su mujer le ayuda 
(con el ordenador) a hacer sus mangas, todo 
le va mucho mejor y se siente más 
feliz... Otras decisiones del “consejo 
familiar de Akira Toriyama", compues- 
to por su familia y sus bichos, peces 
incluidos, y al que se acaba de añadir 
un hámster, son la compra de más 
1%^^ whi peces de colores... y la posible 

realización de una nueva serie de 
V man S a * ¿Será verdad? ■ 


1J‘ SA1Ú INlERNACIONAl DEIGÚMICDIBH10HA 

• Como cada mes de mayo, ya tenemos 
aquí el Saló Internacional del Cómic de 
Barcelona. Este año llega a su 17- edición y se 
celebrará entre los dias 6 y 9 de dicho mes en 
la Estación de Francia, de forma que ya podéis 
prepararos para un fin de semana donde 
podréis conseguir casi todo io que podáis ima¬ 
ginar relacionado con vuestras series favoritas. 
¡Allí nos veremos! ■ 












TODA LA NOVEDAD Y ATRASADOS. 

COMICS USA. MANCAS JAPONESES. 
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MAQUETAS. PINS. REVISTAS. TARJETAS COLECCIONABLES... 

Si NO ENCUENTRAS LOS COMICS QUE TE GUSTAN, 

ES PORQUE NO QUIERES... 
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Madrid 

d Preciados, 34 (Centro Mail) 
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Centro Comercial Málaga Plaza Tel./Fax: (95) 207 OI 79 
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c/ Nuredduna, 7 * TeIJFax: (971) 77 13 25 

Palma de Mallorca 

c/ Feo. Martí Mora, 14 • Tel./F.ix: 071) 78 OI 21 

Pamplona 

c/ Sancho el Fuerte, 31 « Tel.: (948) 27 45 07 
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cJ Ignacio Álvarez Castelao, 1, local 3 Tel.: (93) 511 36 25 

Sabadell 

tj Sant Antoni, 9 « Tel./Fax: 03) 725 89 61 
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En la película Uft rjturo bjfereííte, se nos mostraba un planeta Hería desolado por los temi¬ 
bles androides deí Da. Gerd. ¿Hubiera Toriyama ambientado GT en un escenario similar? 


¿...hubiera dibujado e! manga de Dragón Ball GT? Ésta es una pregunta que !a inmensa mayoría de aficionados de Dragón Bau se 
han hecho en más de una ocasión. Ha sido el propio Toriyama, a través de diversos coméntanos en diferentes medios, 
quien se ha encargado de responderla. Veamos ahora qué hubiera pasado.., si hubiera aparecido el tomo 43 de Dragón Baíl 


EL TIEMPO 


S i Toriyama siguiera dibujando ei 
manga original de Dragón Ball 
GT hubiera optado, en principio, por 
una opción un ianto radical: dar un 
salto en el tiempo lo suficientemen¬ 
te largo como para no utilizar a ios 
personajes habituales. Ya no se tra¬ 
taría de un salto de cinco o diez 
años, como mínimo ia historia conti¬ 
nuaría cien años después en un 
intento de limpiar 3 la fauna que al 
final del volumen 42 habiiaban el 
Dragón Worid. 


trataría de volver a crear nuevos 
Kiilyns, Bulmas. Yamchas... una 
forma como cualquier otra de 
"enterrar” a un Gokuh que con su 
carisma y popularidad ha eclipsado 
a cuantos personajes se han crea¬ 
do a su alrededor. 


EL ENTORNO 


Si la historia continuase un mínimo de 
cíen años después, la intención de 
Toriyama hubiera sido la de presentar 
un mundo hostil y peligroso para vivir. 
Sería un lugar donde realmente fuera 


De esta manera, habría tenido 
carta blanca para desarrollar cuan¬ 
tos nuevos personajes hubiera 
deseado el maestro, algo que no 
ha podido permitirse desde el prin¬ 
cipio de la historia. En resumen, se 




La espiral de poder, ha itevado a los 
personajes de Dragón Bau a combatir 
hasta los más lejanos rincones del uni¬ 
verso. Sin embargo, para unos nuevos 
protagonistas con poderes más mode¬ 
rados. la Tierra podría ser un campo 
de batalla lo suficientemente amplio 
como para vivir un buen número de 
aventuras. ■ 



















ZONA CT 


EL ARGUMENTO 


Que Gokuh es un personaje realmente invencible es algo que el propio Toriyama sabe muy 
bien. Desde la saga de Freeza, el autor ha intentado acabar con él en varias ocasiones: 
explotando con un planeta, sacrificándose por sus amigos y/o la humanidad... Pero la abru¬ 
madora popularidad de Gokuh siempre ha hecho que Toriyama volviera a rescatarlo, con¬ 
virtiéndose en ocasiones en un auténtico escollo a la hora de desarrollar nuevos persona¬ 
jes. Por esta razón, en una posible continuación se intentaría descartar en lo posible al 
bueno de Kakarotto. ■ 
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El pequeño Gokuh Jr. recupera 
en parte el carácter del primer 
Son Gokuh, convertido en DBG! 
en poco menos que un dios. 


sentar personajes tan frescos y libres 
como al principio de Dragón Ball. 
Básicamente, la idea consistiría en 
rebajar el nivel de combate de una 
vez por todas, tratando de evitar una 
escalada de poder que llevara a los 
personajes a niveles cuasi divinos. 
Por otro lado, Toriyama siempre ha 
mostrado su predilección por un per¬ 
sonaje en concreto: Mr. Satan. 
Aunque la acción se trasladase a 
siglos después, el abuelo de Pan 
contaría con un papel protagonista 
gracias a sus características: una 
ausencia total de superpoderes y el 
haberse convertido -para bien o para 
mal- en un legendario defensor de la 
humanidad. 


Con unos personajes, entorno y 
época diferentes, el argumento con¬ 
sistiría en presentar a una humanidad 
oprimida por una amenaza en concre¬ 
to: en principio, se trataría de un tira- 


UN NUEVO PRINCIPIO 

Como mínimo, en un par de veces, 
Toriyama ha intentado empezar de 
cero con Dragón Ball. Tras el 23£ r 
Torneo de Artes Marciales y tras la 
derrota de Cell, parecía que la serie 
empezaba a discurrir en una línea 
completamente nueva, pero el peso 
de los personajes más importantes 
siempre ha llevado a continuaciones 
más "normales". ■ 


necesaria la presencia de nuevos 
héroes, muy alejados de aquella 
generación que nacía con el poder de 
destruir mundos casi sin desearlo. 
Antes de terminar con la etapa de 
Boo. la intención del autor era la de 
hacer limpieza en el Dragón World: 
aniquilación total de los personajes, 
destrucción del templo divino y de la 
Tierra... Aunque hubiera sido una 
manera muy dramática de finalizar, 
eso le habría dado la oportunidad de 
retomar la serie partiendo de cero. De 
ahí la necesidad de seguir la historia 
en una época diferente y con un 
entorno completamente distinto. 


LOS PERSONRJES 


Como hemos comentado anterior¬ 
mente. la premisa de la que partiría 
-en parte- la serie sería volver a pre- 







































.. SIN TORIYAMA 


*'iVica¬ 


rio o tiranos sin nadie que se atre¬ 
viera a hacerfés frente. Estos nuevos 
enemigos podrían tener diversos orí¬ 
genes. ya fueran invasores alieníge¬ 
nas. extradimensionales o terrícolas 
superpoderosos (incluso podría darse 
e¡ caso de que se tratara de un des¬ 
cendiente de los personajes actua¬ 
les). Otra posibilidad sería la de repre¬ 
sentar a esta amenaza bajo la forma 
de nuevos saiyans venidos del espa¬ 
cio exterior. Recordemos que el ori¬ 
gen de los saiyans es desconocido, 
ya que los del planeta Vegeta fueron 
encontrados por ios tsufurs vagando 
sin rumbo fijo en el espacio. 

Con el enemigo pianteado, a Toriya- 
ma ie hubiera gustado tomar un 
grupo de jóvenes personajes de un 
nivel de combate medio capitanea¬ 
dos por un "veterano 0 . Por si no lo 
habéis adivinado, este veterano 
sería el mismísimo Mr. Satan trasla¬ 
dado a este tiempo por un capricho 
del destino: los nuevos personajes 
habrían reunido las siete bolas mági¬ 
cas, pidiendo como deseo que rea¬ 
pareciera el legendario guerrero que 
acabó con las amenazas de Majin 
Boo y Cefl. Para su desgracia, su 
propio pensamiento se centraría en 
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Uno de ios problemas principales a la hora 
de continuar con Dragón Bau ha sido la 
continua espiral de poder que ha llevado a 
presentar enemigos cada vez más fuertes 
y con un poder difícil de imaginar. Si Freeza 
ya podía destruir planetas con ¡a punta de 
un dedo, ¿qué no podrían hacer Cell o el 
Majin Boo? Empezar de cero daría la posi¬ 
bilidad de contar con amenazas hasta cier¬ 
to punto más coherentes. 


la figura de Mr, Satan, conviniendo 
esta nueva esperanza en un intento 
completamente fallido... o no. 
Además, que las bolas siguieran 
existiendo significaría que Piccolo o 
un descendiente suyo viviría. 

Y hasta aquí una interesante visión de 
lo que podría haber sido el mundo de 
Dragón Ball si Akira Toriyama no 
se hubiera aburrido de contar ías 
aventuras de Gokuh y sus amigos. 
Hasta el momento, parece que esta 
línea argumenta! o cualquier otra con¬ 
tinuación no está en los planes del 
autor, pero soñar no cuesta nada* 
¿verdad? ■ 

Manuel Guerrero 


A diferencia de las dos entregas anteriores. Dragón Bau GT no 
partía de ningún manga dibujado por Akira Toriyama, que se limi¬ 
tó únicamente a rediseñar algunos personajes y a realizar algu¬ 
nos pósters promocionales. Al parecer, al maestro no le motivaba 
lo suficiente participar en una tercera secuela de la serie que le 
había dado fama mundial. Aun asi, el resultado, sin ser 100% 
Toriyama, ha sido lo suficientemente bueno como para conver¬ 
tirse en otro dragón bombazo. ■ 


m. 



























x 






E l que más y el que menos 
conoce la historia de Dragón 
Bail: los personajes principales, 
las bateítas más épicas... Pero, 
¿qué pasarte si, por un momento, 
tuviéramos la oportunidad de 


cambiar el rumbo de las cosas? 


U 



¿Qué Inesperadas 
transformaciones sufrirán tas vidas 
de nuestros esforzados héroes? Tú 
puedes decidirlo. Nosotros te pro¬ 
pondremos una historia y tú nos 
darás un nuevo Anal. 
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La pregunta del mes pasado era: 

¿Y si para denotar a Bao, nuestros 
amigos Gokuh, Vegeta y Plceolo se 
hubieran fusionado? ¿Cual sena el 
resultado? La ganadora, Beatriz Lo¬ 
zano Méndez, de Esplugues de 
Uobregat, le da la vuelta a al universo 
Dragón Bali y nos cuenta su versión: 


Gokuh liega a la Tierra con los 
pendientes Potara y, ante la negativa 
de todo el mundo a fusionarse con él 
sólo [e queda una alternativa: hacerlo ' 
con Piccolo. El resultado es tan 
terrible que ni siquiera Boo reconoce 
qué pane pertenece a quién. Una vez 
enfrentados, el malvado monstruo 
rosa descubre que Píceo ku no es 
rival para él. Pero por suerte para 
ellos, de pronto aparece Vegeta por i 
allí y, ni corto ni perezoso. Píceo ku le 
pide que se una a él usando la técnica 
de fusión del planeta Mefamor. 
Vegeta, por una vez en la vida, siente 
miedo ante algo. De hecho, le 
aterroriza que et aspecto resultante 
sea peor que la suma de sus dos 
amigos ique ya dan bastante grima}, 
por lo que huye como alma que lleva 
el diablo, con Piccoku pisándole Eos 
talones. 

A todo esto. Boo se aburre como una 
ostra con ía discusión y, mientras va i 
leyendo cómics, decide zamparse un 
enorme pastel hecho con toda la j 
gente que ha convertido en cho- * 
colalinas y presidido por las figuras j 
de cacao de Bulma y Chichi. 
Finalmente, Píccoku consigue con¬ 
vencer a un agotado Vegeta y, tras j 
producirse la fusión (que es tan 
horrible que su nombre no merece ser 
escrito), van en busca de Boo. Todo i 
el esfuerzo ha sido inútil, ya que el ; 
monstruo la ha palmado por culpa de ¡ 
la terrible indigestión que le ha ; 
causado el pastel. 


Observa el dibujo de al lado. Ponte en situación ¿Estás preparado? Pues ahí va el ¿Y si,..? del mes que 
viene: Todos sabéis que Pan. aprovechando un descuido de Goten, se coló en [a nave Tako para vivir fa 
aventura espacial que ya conocemos, pero... ¿Y si esto no hubiera pasado? ¿Y sí Goten hubiera sido el tercer 
tripulante de la nave, como estaba planeado en un pridpio? Escribe antes del 10 de mayo a: ¿Y sL.? 
NORMA Editorial, C/Fluvtá. 89.0801S Barcelona, Los relatos no deberán pasar de un folio de extensión. 
El ganador verá publicada su historia y recibirá una genial agenda de Dragón Ball GT de regalo. 
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GOKUH ESTÁ HARTO DE SU MELENA DE SUPER SAÍYAN NEVEL 3, Y QUIERE QUE LE 
HAGAN ALGO DIFERENTE, HABLANDO DE DIFERENCIAS.™ 

¿PUEDES LOCALIZAR LAS 7 QUE HAY ENTRE ESTOS DOS DIBUJOS? 



BABY ACABA DE LLEGAR A LA TIERRA Y QUIERE POSEER EL CUERPO 
DEL SER MÁS PODEROSO DE NUESTRO PLANETA ¡TENDRÁS QUE GUIARLO 
PARA QUE CONSIGA INTRODUCIRSE EN VEGETA! 


L-LÍf-J^ 

-¡ 


1 , 1 1 



ESTE ‘PEAZO" SOPA DE LETRAS ES 
DEMASIADO INCLUSO PARA BROLY Y NO 
LA PODRÁ SOSTENER DURANTE 
MUCHO TIEMPO, ASI QUE™. (ENCUENTRA 
RÁPIDAMENTE LOS NOMBRES DE 
DIEZ PERSONAJES QUE SALEN EN LAS 
PELÍCULAS DE DBZ! 
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Gokuh, Pan, Trunks, Vegeta... elige 
tu personaje favorito y lánzate a reco¬ 
rrer el Universo en busca de las 7 Bolas de 
Dragón. Enfréntate a los enemigos más podero¬ 
sos y utiliza los ataques más increíbles para derrotarle 


CONTENIDO DEL JUEGO 

■ Baraja de 60 carias para jugador 1 • Dado de ó caras 

• Baraja de 60 cartas para jugador 2 9 12 fichas de Dragan Ball 

• Baraja de Suerte de 40 cartas * 6 peones 

• Tablero de juego • Reglamento 


Tras el éxito del Juego de Rol de Dragón Ball, llega esta nueva edición 
todos los personajes de Dragón Ball GT. Con un sistema aún más sencillo 
divertido que te proporcionará horas y horas de diversión. Elige tus cartas, 
forma un mozo de juego... ¡y sal a por las Bolas de Dragón! 


NORMA Editorial, S. A. 

flcmá, B9.08019 - Barcelona 
TeL 93 303 6B 20. Fax: 93 303 68 31. 


A1A VENTA A 
PARTIR DE ABRIL 


O igiiü nifd ShjiJiuí ShioIrJin/TOCI Anlnsnhoii (Jttpúrt}, LwuncmiJnpcuOI|i|cirw, 






















Este mes haremos un repaso a las técnicas de combate más importantes y emblemáticas 
utilizadas por Freeza y su ejército, las Fuerzas Especiales. Ni que decir tiene que, por culpa 
de ellas, nuestros amigos las pasaron moradas en más de una ocasión. 


POH X. RtBJS 




Cambio de cuerpo 

Primera aparición: DBZ capitulo 73 
Creador Ginew 



Es la más terrible de ¡as técnicas de 
Ginew. el líder de las Tokusentai 
(Fuerzas Especiales) y el guerrero 
más poderoso a las órdenes de 
Freeza. La técnica se inicia exten¬ 
diendo ambas manos a los lados del 


cuerpo y emitiendo una ráfaga de 
energía que envuelve al rival. 
Después de esto, una pequeña bola 
de luz (presumiblemente el alma) se 
desprende de ambos contrincantes y 
se introduce en el otro a través de la 
boca. De este modo se realiza 
un intercambio de cuerpo, es 
decir, que el que la realiza se 
queda con el cuerpo de su 
enemigo, mientras que éste 
queda atrapado en el suyo. 
Ginew solía malherir su pro¬ 
pio cuerpo antes de realizarla 
para mermar aún más las 
posibilidades de su desorien¬ 
tado enemigo una vez realiza¬ 
do el cambio. El body change 



es una técnica raramente utilizada 
por Ginew, ya que debía encontrar a 
un guerrero más poderoso que él 
para que le fuera realmente útil. El 
cuerpo de Ginew que conocemos 
podría no ser originariamente suyo, 
sino simplemente uno poderoso que 
hubiera adquirido con esta valiosa 
técnica. Tras su llegada a Namek, uti¬ 
lizó esta técnica contra Gokuh. el 
cual superaba ampliamente sus 
120.000 unidades de fuerza de com¬ 
bate. pero para su desgracia no pudo 
controlar lo suficiente el cuerpo del 
saiyan, con lo que no sobrepasó las 
23.000 unidades de fuerza. Después 
trató en dos ocasiones de robar el 
cuerpo a Vegeta, pero la habilidad de 
Gokuh evitó que pudiera hacerlo, 
recuperando de paso su propio cuer¬ 
po y encerrando a Ginew en el cuer¬ 
po de una rana nativa. 










































La bala de la muerte 

Primera aparición: DBZ capitulo 86 
Creador Freeza 


¡a destrucción de un pianeia 
le parece imprescindible 
cual suele ser 
menudo). Dos planetas 
truidos por esta 
nica son Vegeta y 
primero de los dos fue 
truido desde la órbita por un 
Freeza temeroso del poten¬ 
cial de los saiyans. mientras 
que la destrucción del segun¬ 
do la llevó a cabo al verse 
contra las cuerdas en el com¬ 
bate contra el último saiyan 
(hasta que el resto revivió) 
sobre la superficie de dicho 
planeta. Por supuesto, su 
capacidad para sobrevivir en 
el espacio exterior le asegu¬ 
raba ei seguir con vida... 


La death bali es la técnica 
más poderosa del arsenal de 
Freeza. Se alza el dedo índi¬ 
ce por encima de la cabeza y 
tras concentrar la energía 
necesaria se crea una bola 
de energía oscura rodeada 
de rayos de energía estática. 
Cuando se considera lo sufi¬ 
cientemente poderosa se diri¬ 
ge el dedo hacia el objetivo y 
la bola sale disparada hacia 
él. Esta bola de energía 
puede poseer el poder nece¬ 
sario para destruir un planeta 
entero y todos sus habitan¬ 
tes. Freeza no la utiliza 
demasiado a menudo (es un 
decir) dado su poder, y sim¬ 
plemente la efectúa cuando 



Aunque no era ei ataque más pode¬ 
roso de Freeza. sí que era el más 
característico de todos los que utili¬ 
zó. Desde la punta de su dedo índi¬ 
ce, disparaba un fino y rápido rayo 
de energía capaz de fulminar a 
cualquier enemigo. Cuando Freeza 
se transformó y alcanzó su estado 
definitivo, el rayo aumentó en velo¬ 
cidad. delgadez y fuerza, convir¬ 
tiéndose en un arma ideal para los 
asesinatos del despiadado tirano 
espacia!. La primera vez que fui¬ 
mos testigos de su utilización fue 
durante el asalto al poblado namek 
de Muri, en el que Freeza utilizó 
esta técnica para acabar con la vida 
dei pequeño amigo de Dende lla¬ 
mado Kargo, que intentaba esca¬ 
par de la masacre que sufría su 
pueblo a manos deí tirano y sus 
guardaespaldas. Otras víctimas 
posteriores del Freeza beam fueron 
el mismo Dende (ésta parece la 
fénica idónea para acabar con 
pequeños y molestos nameks) y 
Vegeta, al cual atravesó el corazón 


limpiamente. También Gokuh sintió 
los efectos del freeza beam en sus 
carnes, pero ni siquiera un impacto 
directo del ataque a su mandíbula 
pudo frenar las ansias del saiyan 
por acabar con el tirano espacial y 


El rayo de Freeza 

Primera aparición: DBZ capítulo 48 
Creador Freeza 

vengar a sus amigos. Otro luchador 
que utilizó frecuentemente esta téc¬ 
nica fue CelL que como ya sabréis, 
estaba creado a partir de material 
genético de Freeza y otros muchos 
luchadores. 













































Todas las imágenes son © Akira Torlyama/Blrd Studlo/Shueshia 
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Í En el número 3 de la revista os hablábamos de ¡as publicaciones japonesas que existen sobre Dragón Baíl, y os 
anunciábamos que os hablaríamos de los buscadísimos ArtBoaks (o libros de arle). Los libros de arte de Dragón 
Baü son poco menos que excepcionales. Editados en papel satinado de excelente calidad con cubierta dura y 
sobrecubierta de papel cauché, en ellos podemos encontrar todas las ilustraciones de nuestra serie preferida, ade¬ 
más de cronologías, bibliografías y entrevistas con el maestro Axjra Toríyama, 

Por Manuel Guerrero 


muy primerizas. De todas maneras, 
se centra principalmente en otra de 
sus obras más lamosas: Dfl Slump. 
Cabe destacar una historia a color 
de Dr. Slump, una sección con ios 
diseños de los monstruos del video¬ 
juego Dragón Quest y los bocetos 
originales que hizo Toríyama para 
Dragón Ball. También se incluyen 
fotografías del famoso Bírd Studio, 
una bibliografía... todo esto, eso sí, 
en riguroso japonés. Este libro fue 
editado por Shueisha a principios 
1990 en tapa blanda y consta de 
100 páginas en las que encontramos 
una entrevista al autor y a sus ayu¬ 
dantes, Como curiosidad os diremos 
que en los tiempos de máximo auge 
de Dragón Ball en nuestro país, 
este libro se importó a una gran 
parte de fas librerías especializadas, 
por lo que no es raro que más de un 
otaku de Dragón Ball lo haya con¬ 
seguido o que incluso pueda conse¬ 
guirlo todavía. 


T oríyama es uno de los autores 
que ha visto publicados mayor 
número de libros sobre su obra en 
muy poco tiempo. Sin embargo, 
encontramos muchas similitudes 
entre ellos (muchas ilustraciones se 
repiten en unos y otros): esto es debi¬ 
do a que cada versión que se hace 
mejora en calidad y formato, aprove¬ 
chando para añadir ilustraciones nue¬ 
vas a fas anteriormente publicadas. A 
continuación vamos a ver los diferen¬ 
tes libros de arte de Dragón Ball que 
han sido publicados hasta ahora: 


Fue el primer libro de arie que se 
editó en homenaje a Akira 
Toriyama, de quien el libro no sola¬ 
mente ofrece ilustraciones de 
Dragón Ball, sino también otras 


Versión mejorada y ampliada del 
Akira Toríyama: The World en for¬ 
mato de lujo, editado en tapa dura y 
centrándose mucho más que el ante¬ 
rior en la serie que empezaba a arra¬ 
sar en Japón: Dragón Ball, Este libro 
se editó hacia finales de 1990, y se 
tardó muy poco en mejorarlo, ya que 
el público pedía a gritos más ilustra¬ 
ciones de Dragón Ball. A lo largo de 
sus 134 páginas a color encontramos 
ilustraciones de todas las etapas de la 
serie: la primera búsqueda de las 
bolas de dragón, el enfrentamiento 
con el ejército de la Red Ribbon, la 


AKIRA TORIYAMA 
THE WORLD 













































AKIRA TORIYAMA EXHIBITION 


lucha contra Tao Pal Par y los 
Torneos de Artes marciales... 

Además de bocetos preliminares, que 
son muy curiosos ya que nos mues¬ 
tran la primera idea de Toriyama 
cuando creó a los personajes princi¬ 
pales de ia serie, también se incluye 
una nueva entrevista actualizada ai 
autor. Lo que probablemente os lla¬ 
mará más la atención de este libro de 
arte son las páginas en las que pode¬ 
mos ver el proceso de creación, paso 
a paso, de un dibujo de Akira 
Toriyama (en concreto, se trata de la 
ilustración de la portada). Este tomo 
también ha sido importado a las libre¬ 
rías especializadas de España pero 
es muy difícil que hoy en día podáis 
encontrar algún ejemplar perdido. 


de estar editado por el Comité ejecu¬ 
tivo de la Akira Toriyama Exhibition 
(los organizadores de este evento) 
en sentido de lectura occidental, con 
los textos en japonés e inglés, para 
que esta parte del mundo pueda 
gozar también de sus pensamientos 
como autor. Fue publicado para su 
distribución exclusiva en la exposi¬ 
ción a modo de catálogo y con miras 
al mercado extranjero. 

Existe un Akira Toriyama Exhibition 
muy limitado que no es nada más que 
una actualización del original. Se han 
incluido una serie de páginas con ilus¬ 
traciones del videojuego Chrono 
Trigger y otras colaboraciones den¬ 
tro del mundo multimedia. 


Ilustraciones tan divertidas como ésta, inédita en nuestro pais, son una pequeña muestra de lo que 
podéis localizar en el interior de cualquiera de estos volúmenes. Algunos son muy difícil es de encon¬ 
trar {en algún caso imposible!, pero sí veis alguno por abí. haceros con él sin dudarlo. 


IiilHOW 


DRAGON BALL 

DAIZENSHU 


La traducción del título lo indica todo: 
La gran enciclopedia de Dragón 
Ball, Esta colección de siete volúme¬ 
nes {en claro homenaje a las siete 
bolas de! dragón) es una recopilación 
de datos, digamos, “postuma” de la 
seria Su aparición fue provocada por 
el final de la serie de manga impuesta 
por el autor. 

Cada uno de ellos se centra en un 
aspecto diferente tanto del manga 
como de la serie de televisión, for¬ 
mando todos juntos el compendio de 
información más completo jamás 
publicado sobre Dragón Ball combi¬ 
nando gran cantidad de textos con 
material gráfico. Se incluye también 
una entrevista en cada ejemplar que 
nos da una visión más profunda de 
ese gran dibujante y su opinión sobre 
su propia obra a lo largo y ancho de 
los años en los que fue publicada. Su 
edición es de lujo: tapa dura con 
cubierta a color y papel satinado en 
su interior. ■ 


AKIRA TORIYAMA 

EXHIBITION 


Éste es el mejor y más completo de 
todos los libros de ilustraciones de 
Akira Toriyama. Recoge diversas 
facetas del autor: Dragón Ball, Dr. 
Slump, historias cortas, diseños para 
videojuegos, películas... Se editó 
como libro conmemorativo de la 
exposición que se hizo en Tokyo 
sobre sus obras, y por esta razón 
abarca la totalidad de sus trabajos 
hasta la fecha. Tiene la particularidad 


Todas las imá ganos son © Akira Toriyama/Bird Sludio/SliuoshJa 
































El pasad 0 día 19 de marzo estuvimos en la ¡ornada manga que EE Corte Ingles de Barcelona Diagonal fiaría organizado para 
celebrar su 25 a aniversario. Ni que decir tiene que fue una oportunidad única para pasar un día entre amigos, gente a la que le 
gusta ai manga y profesionales del medio... Seguidamente vamos a haceros un breve resumen de lo que allí aconteció. 


a mañana fue muy tranquila, ya que 
solamente asistieron los colegios que 
tenían programada su visita aunque ya 
empezábamos a ver a los habituales ota- 
kus que se dan cita desde primera hora 
en todos estos eventos. Se proyectaron 
las películas Mi vecino Tgtqro y Dragón 
Ball. la aventura mística. Mary Molina 
y Bárbara Pesquer (de la revista Dokan) 
hicieron una pequeña demostración de 
escritura japonesa ante los asistentes, 
los cuales no paraban de pedir que escri¬ 
bieran sus nombres en japonés. Una 
experiencia interesante y. sobre todo, 
muy divertida. Tras este acto se hizo un 
descanso de tres horas durante el cual 
se pudo escuchar algo de música de 
manga y aníme. 

Al comenzar la tarde la cosa prometía 
mucho. La gente tenía muchas ganas de 
pasarlo bien, y lo consiguieron viendo fas 
proyecciones de la película de Los 
Caballeros del Zodíaco y de los tres pri¬ 
meros episodios de Evangelios Des¬ 
pués comenzó lo más interesante de la 
tarde, la esperada mesa redon¬ 
da. a la cual asistió una 


representación muy amplía de los profe¬ 
sionales del manga entre ellos Nuria 
Teuler y Ernesto Navarro de Kame, 
Mary Molina de Dokan o Annabel 
Espada de Neko. En la mesa se despe¬ 
jaron muchas dudas sobre las editoriales 
de manga y animé de nuestro país y se 
anunciaron algunas nuevas series que 
se emitirán por televisión, como Caro 
Captor Sakura y Rurouni Kenshin. 


Nacho Fernández fue fa gran 
estrella de la tarde, dibujando a 
destajo para todos los asisten¬ 
tes. que podían verio en acción a 
través de una pantalla gigante de 
vídeo. Al final recibió una gran 
ovación del público, que quedó 
encantado con su trabajo. V para 
finalizar, hubo un concurso de dibu¬ 
jo. que resultó francamente reñido 
(¡parece que todo el mundo sabe 
dibujar menos nosotros!). Al final, se 


alzó con la victoria Miriam Álvarez. una 
chica de Barcelona con mucha habili¬ 
dad y que promete mucho como ilustra¬ 
dora de manga. ¡Felicidades desde la 
redacción de fa revista! Por nuestra 
parte, sólo nos queda esperar que Eí 
Corte Inglés organice otra jomada tan 
interesante como ésta... viendo el 
espectácular éxito de asistencia y ven* 
tas que ha tenido. ■ 

Manuel Guerrero 


La demostración de escritura japonesa fue lodo un éxito 


La mese redonda de la tarde despertó un gran interés 
entre los asistentes. 
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• Los momentos en los que podemos ver el ataque 
de los saiyans al planeta de los tsufurs son de lo 
más nostálgicos: recuerdan mucho a la apasio¬ 
nante epopeya galáctica que pudimos ver en ia 
saga de Namek. 

• Espectacular animación y ritmo en el proceso 
de transformación de Vegeta en Vegeta Saby, muy 
en la linea de otras míticas transformaciones... y 
más que llegarán. 



VEGETA ES POSEÍDO 



(Yabou kanseü? Nottorareta Vegeta) 

A 


compras con Bra. Cuando la amena¬ 
zadora figura de Gohan se les cruza 
en el camino, Bra duda que pueda 
atacarles, pero Vegeta, más ducho en 
estas lides, sabe que en el estado en 
ei que se encuentra el saiyan es 
capaz de cualquier cosa. 


V egeta y Bra vuelven en 
coche de un ajetreado día 
de compras. Todo está muy 
tranquilo, e incluso Vegeta pa¬ 
rece estar de bastante buen 
humor. De hecho, cuando 
unos gamberros montados en 
un deportivo intentan iigar con 
Bra diciéndole que pase de 
citas con abuelos, Vegeta só¬ 
lo les tira por un barranco en 
vez de desintegrarlos: defini¬ 
tivamente, está contento. 


Lo único que causa auténtico terror al prín- 
cipo de tos saiyans... es salir de compras 
con la caprichosa Bra. 


Mientras, Chichi, Bulma y Videl 
están junto a Goten. El hijo pequeño 
de Gokuh está tendido en el sofá y se 
debate como si estuviera luchando 
contra algo, ante la desesperación de 
su madre, que ignora qué está pasan¬ 
do. En ese momento, Gohan Baby 
siente la presencia de Vegeta, y se 
levanta para ir a su encuentro, igno¬ 
rando los ruegos de su familia, que le 
pide que se quede ai menos para la 
cena. Ni siquiera su mujer Videl 


Gohan vuela el coche en mil peda¬ 
zos, excitado ante la velocidad de 
reacción de Vegeta. Éste ya se ha 
dado cuenta de que quien tiene 
delante no es Gohan, pero Bra toda¬ 
vía cree que es su amigo. Intenta 
razonar con él (más bien discute), 
ignorando los avisos de su padre, que 
le dice que se largue a casa con vien¬ 
to fresco, sabiendo la tremenda bata¬ 
lla que va a desencadenarse en 
pocos segundos. Tras unas breves 
pero jugosas bravuconadas, el prínci¬ 
pe de los saiyans, Vegeta, reconoce a 
Gohan como uno de los tsufurs, una 
raza espacial malévola que los gue¬ 
rreros dei espacio aniquilaron casi al 
completo hace muchos años. 

Gohan Baby está dispuesto a ven¬ 
garse, y Vegeta le recuerda que los 
tsufurs siempre fueron unos cobardes 
y pésimos luchadores, advirtiéndole 
de que no se dejará jamás ganar por 




GUÍA DE E P I S O 























Val ora ción 

Trepidante episodio lleno de combates dinámi¬ 
cos y apasionantes. No caen en el aburrimiento 
porque son coitos pero intensos, jugando con ele¬ 
mentos inéditos (como la habilidad de 3 ab| para 
apoderarse de los cuerpos) y además están muy 
correctamente animados por Kazuva Hisaos, que ya 
nos tiene acostumbrados a sus buenos trabajos. 


Dr. Mu recogió del espacio una semi¬ 
lla donde ef último tsufur había guar¬ 
dado la esencia de su raza y la usó 
para crear a Baby. 

Vegeta, poseído por Baby, planea 
vengar a su raza r apoderarse de la 
Tierra y matar a Gokuh t que acaba de 
encontrar la última bola en el planeta 
helado. ■ 

Luis Alís 


un tsufur. Los dos comienzan a luchar 
furiosamente, intercambiándose fuer¬ 
tes descargas y rayos de energía, 
siempre con el regocijo deí tsufur ante 
el desafío de enfrentarse al poderoso 
Vegeta. En el fragor de la batalla llega 
Goten. y Vegeta le dice que se man¬ 
tenga al margen pase lo que pase. 
Goten parece hacerle caso, pero 
aprovecha para lanzarle una traicio¬ 
nera bola de energía por la espalda. 
Por supuesto, Goten ha sido poseído 
por Baby, y ha venido a ayudar a su 
hermano. Vegeta se ha dado perfecta 
cuenta de esto, ya que él jamás le 
enseñó a atacar por ía espalda como 
un cobarde. 

Al estar poseídos por Baby, Vegeta 
no puede detectar correctamente el ki 
de los saiyans. perdiendo por elfo su 
ventaja. Es rodeado por los dos ene¬ 
migos, que comienzan a girar en oír- 


No, no es la manera saiyan de limpiar el 
suelo, sino Vegeta recibiendo la del pulpo a 
manos del malvado Gdkah Basv. 


culos a su alrededor produciéndole 
algunos cortes sangrantes. Aco¬ 
rralado, Vegeta decide transformarse 
en super saiyan para lanzarles una 
descarga de energía, momento que 
aprovecha Baby para introducirse en 
su cuerpo a través de ías heridas. 
Como ya sabemos, el desagradable 
tsufur aprovecha e! momento en el 
que los saiyans acumulan energía 
para pillarles desprevenidos e infiltrar¬ 
se en su cuerpo. 


Tras hacerse con el cuerpo de 
Vegeta, se explica en un flashback 
cómo los saiyans aprovecharon fas 
lunas llenas para transformarse en 
poderosos ohzarus y, de esta manera, 
arrasar e! planeta Piant, donde vivían 
los tsufurs. También vemos cómo el 
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LA VUELTA DE GOKUH 

(Gokuh kaeru... Chikyuu wazenbu ora no tekii?) 


T ras su prolongadísimo peri- 
plo espacial, Gokuh y ¡os 
demás llegan por fin a la Tierra 
en su fiel y accidentada nave. 
Ignorando el terrible problemón 
que están teniendo sus amigos 
el pérfido Baby. llegan 
alborozados a la casa de 
a ver a Dende. 
dea de haber conseguido las 
y Dende. que parece 
tenerle bastante respeto, deja 
que hable por los codos. 
Dende dice que hay que devol¬ 
ver las bolas a su lugar de 
gen. para evitar futuros inci¬ 
dentes. Pan se enfada porque, 
de esa manera, el abuelo no 
recuperará su forma original, y 
no está dispuesta a tenef un 
abuelo más pequeño que ella. 
A Gokuh. mientras tenga algo 
a lo que hincarle el diente, no 
le importa seguir hecho un 
renacuajo. 

Finalmente Pan entrega las 
bolas y nuestros amigos se 
separan Trunks y Giru se van 
por un lado, y Pan y Gokuh 


A DESTACAR 

* Los guionistas han hecho un hiten uso de la 
mitología de la serle, al "recordar" las habilida 
des de ¡Mr, Boc, presentadas muchos episodios 
antes, para adaptarlas a la acción actual. 

* El mal gusto al escoger la actitud de Gokuh, que 
espera a que su mujer se lo ponga todo en la mesa 
y le haga la comida. Estas actitudes retrógradas 
hacen difícil que nos identifiquemos con seme 
jante machista. 

* Aunque de mal rollo, es interesante ver cómo se 
tratan las relaciones familiares. En este caso 
están poseídos, pero siempre es curioso ver a un 
padre “discutiendo" con sus dos hijos. 


por otro. Todo parece ir bien, pero nada 
es lo que parece, ya que podemos ver 
un brillo extraño en los ojos de Dende. 
Ahora sabemos que está siendo con¬ 
trolado por e! maivado Baby. 

Excitados por los últimos aconteci¬ 
mientos que han dejado la ciudad 
medio en ruinas, todos los tipos duros 
de ios alrededores hacen una visita 
de ‘'cortesía" al supuesto protector de 
la paz y el orden, Mr, Satan. Éste se 
ha escondido en el interior de Mr. 
Boo para idear un pian y, de paso, 
escapar de sus perseguidores, 


Tras recapacitar, Mr. Satan pide al 
antiguo demonio que vaya a ver a 
Gokuh. Así salen de la casa, y Mr, 
Boo no tiene reparos en apartar 
soplando a los manifestantes, que se 
ven arrastrados por ei vendaval. 

Más sorpresas: el gordinflón rosa 
sigue avanzando tranquilamente, 


Miyu uueie a jjutmuu en ei yaiüiftu ue urna*., 
pero nuestros héroes se darán cuenta 
demasiado tarde. 


pero Mr. Satan descubre que Baby 
ha dejado un huevo en ei interior de 
Boo. Éste lo escupe como si íuera un 
vulgar gargajo que se desparrama 
sobre la acera. Al menos, parece que 
el amigo de Mr. Satan quedará inmu¬ 
ne a la infección. 

Nuevos manifestantes aparecen en 
su camino, y Mr. Boo escupe a Sa¬ 
lan, que se enfrenta a ellos. Parece 
que todavía tiene suíícieníe fuerza 
para tumbar a algunos humanos nor¬ 
males... o al menos eso cree el muy 
infeliz. Los gamberros comienzan a 
seguir a Mr. Satan, mientras que Mr. 
Boo se dedica a lamer su caramelo 
tranquilamente. 

Mientras Pan y Gokuh llegan a casa 
coniando sus desventuras de un año 
en el espacio, Videl y Chichi les 






















* Dirigido por Shou Matsura, éste es un episodio 
correcto que hace hincapié en lo bien que se lo 
ha montado Baby y lo mal que lo tienen los sai- 
yans. Cumple su papel de aumentar la carga 
dramática del argumento y técnicamente está 
realizado con corrección, lo cual es siempre de 
agradecer. El punto álgido de la saga no está 
muy lejano... 


ignoran y 
quehaceres domésticos. Gokuh se 
limita a sentarse a ia mesa y 
comida. Pan se muestra atgo más 
suspicaz, pero no lo suficiente, 
Mientras, ios presagios de Giru, que 
ha llegado junto con Trunks a 
Capsule Corporation, no son nada 
halagüeños. ' Peligro inminente", dice 
el robotito. Trunks atribuye sus mie¬ 
dos a que va a conocer ai temible 
Vegeta, y le da la razón. El encuentro 
con su padre es todo lo frío que 
cabría imaginar, pero cuando liegan a 
la habitación donde está Bulma, ésta 
se comporta de forma extraña, justo 
como Chichi y Videl... 

De repente, Vegeta se dirige a su hijo 
y le dice que ha pasado algún tiempo 
desde la última vez que se vieron... 
¡en el planeta Pita!! Acto seguido, ios 

aparecen 


sobre los de Vegeta, y su pelo cambia 
de color. Baby tiene ei control. 
Trunks está estupefacto y no reaccio¬ 
na. Por suerte, Giru sí que lo hace y 
ataca a Vegeta Baby con misiles. Un 
acío valiente pero inútil, ya el poder 
de Vegeta Baby no puede detenerse 
así como así, y destruye ios misiles, 
dejando a Giru inoperativo con un 
solo movimiento. Sólo entonces 
Trunks se da cuenta de que es Baby 


Trunks había visto a su padre enfadado muchas veces,, 
así que una vez más no dehería extrañarle tanto. 

quien ha poseído el cuerpo del que 
una vez fuera su padre. Para colmo, 
el bicho le informa de que ha introdu¬ 
cido un huevo molecular en el interior 

de Trunks. 

Gokuh y Pan descubren la verdad: 
todos sus seres queridos están con¬ 
trolados por Baby, lo que les pilla por 
sorpresa. Gokuh se enfrenta a sus 
hijos con ferocidad, y está a punto de 
lanzarles uno de sus /carne hame ha 
cuando aparece Mr. Safan, que le 
explica que en realidad Gohan y 
Goten están siendo controlados por 
un perverso ser llamado Baby. La 
batalla de razas espaciales está a 
punto de comenzar y el temible tsufur 
parece tener todas las de ganar. ■ 


Luis AUs 






































Hay un momento cuasirrefigíoso en el que todos 
los saiyans entregan su fuerza a Baby en forma de 

* Impresionante el aspecto de Vegeta Baby en su 
forma evolucionada de tsufur y saíyan. Resulta 
realmente amenazador yo preferiría no encon¬ 
trármelo en un callejón oscuro, 

* Aunque sólo tarde un episodio en resolverse, 
hay un nuevo enigma: ¿ha muerto Gokbh o no? Se 
ha muerto tantas veces que casi todo podría 
pasarle ya: estamos curados de espanto. 


(Chou yaball Super Salyojln 3 yabooreruü) 


L a situación es crítipa. Mr 
Salan vuelve a dar un 
espectáculo patético aunque 
entrañable. El infeliz cree que 
los poderes de Boo pueden 
salvarle y alardea de darle el 
honor a Gokuh de no ser él 
quien le patee el trasero. 
Evidentemenfe,Vegeta Baby 
no está impresionado y hace 
un alarde de poder lanzando 
una ota de energía. Después 
de ser arrastrados por la 
inmensa oía de fuerza, Boo 
huye por la cuenta que le trae 
y convierte a Pan y a su 
abuelo Mr, Satan en galletas, 
íi papeándoseíos ,3 para poner¬ 
los a salvo. 


está ahora solo ante el 
peligro, y aunque [o tiene bas¬ 
tante cuesta aniba, la boca le 
sigue funcionando mejor que 
ios puños. Afirma que sacará a 
Baby de los cuerpos de sus 
amigos. Tras las carcajadas 
del villano. Gokuh comienza 
a luchar contra Vegeta Baby, 
pero es evidente que la com¬ 
binación tsufur y saíyan es 


Saiyans contra saiyans: todos contra uno y 
uno contra todos. Los árbitros: Mr. Sajan y 
Mr. Boo: estadio: la Tierra. 


muy poderosa, y más para un niño 
(por mucho que éste sea el campeón 
de todos los saiyans). 


Gokuh está contento por tener un 
rival de su talla a pesar de que el 
panorama está cada vez más oscu¬ 
ro. Acaban de llegar Trunks y Bra. 
Gokuh intenta explicarles lo ocurrido 
y cómo Baby ha colocado huevos en 
todos sus amigos para controlarles. 
Evidentemente, se descubre que 
ellos también están transformados, 
siendo ahora leales a Baby ya que 
tienen las moléculas infecciosas en 
su cuerpo. El malvado tsufur quiere 
contagiar a todos los terrestres y 
hacer florecer de nuevo su horrorosa 
civilización. 

Gokuh y Vegeta se enfrentan de 


nuevo: esta vez Gokuh se lo toma 
más en serio, y tras un gran esfuerzo 
y para temor de sus hijos, que aunque 
malvados conocen su gran poder, se 
transforma en super saiyan 3. Pero 
tras arduos intentos en ios que consi¬ 
gue plantar cara a Vegeta Baby, 
descubre que su nuevo enemigo es 
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• Estamos frente a un episodio con una carga 
realmente importante de acciones espectacula¬ 
res de artes marciales y momentos memorables. 
Lástima que, a pesar de que la calidad general 
es más o menos regular, y se cuenten hechos 
importantes para los futuros acontecimientos, 
sea el incompetente de Seiko Uchiymia el que 
nos recuerda que una animación torpe puede 
restarle enteros a un episodio potencialmente 
interesante. 


mucho más poderoso de lo que se 
había imaginado: aun así, ei muy 
inconsciente de Gokuh sigue conten¬ 
to de tener un rival poderoso con e! 
que medirse. 

Gokuh se da cuenta de que en ese 
cuerpo de niño no puede desarrollar 
la fuerza de todo un super saiyan 3. 
Vegeta Baby ataca con ganas, alen¬ 
tado por la aparente falta de progre¬ 
sos de Gokuh, pero éste resiste 
todas sus acometidas. Claro que no 
por mucho tiempo: Gokuh acaba por 
no resistir su fuerza y da toda la 
impresión de que la victoria total de 
Vegeta Baby sobre ios saiyans y la 
humanidad está cada vez más cerca. 

Al final, el saiyan cae derrotado y, 
aunque sigue hablando y amenazan¬ 
do a Vegeta Baby, éste le ignora y 
se dispone a demostrar que los isu- 
furs son superiores a los saiyans. 
Acto seguido, ordena a los restantes 
familiares de Gokuh que le son fieles 
que le entreguen su energía. De 
pronto, unos feos nubarrones lo 
cubren iodo y los saiyans cumplen ia 
orden de su amo en forma de un 
terrorífico rito, una especie de baiie a 
su alrededor. Poco a poco Vegeta 
Baby se va transformando en un 
temible ser mezcla perfecta de ia 
evolución de los saiyans y los tsu- 
furs. Un poderoso y terrible guerrero 
de aspecto amenazador. 


Su poder ha 
aumentado consi¬ 
derablemente, y por 
si fuera poco, ha 
desarrollado una téc¬ 
nica simiiar al genkida- 
ma del propio Son Gokuh, 
pero en versión maligna. En 
este caso, con la técnica lla¬ 
mada revenga dealh ball. 

Vegeta Baby absorbe la 
energía de los seres vivos 
de la Tierra en contra 
su voluntad y la convierte 
en una amenazadora 
bola negra muy similar a 
la que creaba el tirano 
galáctico Freeza. 

Es una ataque que Gokuh no puede 
detener, lo que causa una terrible 
explosión de energía que puede sen¬ 
tirse en toda la Tierra y que acaba for¬ 
mando un gran cráter. Parece que 
Gokuh ha muerto y que no ha resisti¬ 
do el embate del aiaque de Vegeta 
Baby. Mr. Boo lo confirma ya que no 
detecta su espíritu, lo que causa a 
Pan una gran angustia. Si Gokuh ha 
muerto, ¡a esperanza se termina para 
nuestros amigos. ¿Habrá solución 
para esta nueva crisis? ■ 

Luts Alis 

No hay nada que hacer; con este cuerpo tan 
pequeño. Gokuh no puede resistir en tercer 
nivel el tiernna necesario cara vencer a Baby. 




















P an- Mr. Boo y Salan, que 

han conseguido huir en el 
úllimo momento de la terrible 
lucha que se na desatado, han 
conseguido llegar a un lugar 
seguro en una región helada 
muy al norte. Aílí ( el antaño temi¬ 
ble demonio escupe a sus ami¬ 
gos, que vuelven a recuperar su 
forma originaria. 

En el lugar de la explosión, 
mientras tanto, hay una reunión 
de los tsufurs. Algo gordo va a 
ocurrir. En efecto: Dertde, que 
está siendo controlado igual que 
todos ios demás, entrega las 
bolas de dragón a Vegeta 
Baby. que invoca a Shenron 
para sorpresa de nuestros ami¬ 
gos, que están en el Polo y ven 
oscurecerse el cielo. E! dragón 
sagrado aparece y Vegeta 
Baby le pide que construya un 
nuevo planeta donde vivirán 
ios tsufurs, igual al que los sai- 
yans invadieron y arrasaron 
un día. 


Después de conceder el deseo, el 
dragón desaparece siguiendo el pro¬ 
cedimiento de costumbre y las bolas 
se vuelven a esparcir por el universo, 
para desesperación de Pan. a ia que 
tanto trabajo costó conseguirías. Los 
problemas ¡a superan y se tiende en 
3a nieve, fatigada, mientras re- 
cuerda a su abuelo... 


□ aludido, que no está 
muerto (al menos eso es 
lo que parece}, despierta j 
en un extraño lugar. Allí // 
hay un ser que le invi- /hIá 
ta a jugar al juego del / 
sugoroku si desea I 
volver al mundo de I 
los vivos. Se trata I 
de un juego muy i 
similar al parchís y \ 
fas reglas establecen \ 
que el que pierde \ : 
muere L La terrible cifra 
de partidas ganadas j| 
por el bíchejo no hace 
desistir a Gokuh. que m 
se esfuerza en jugar ai 
juego con sus reglas. J 
Desde eí principio pa- WM 
rece que las cosas no \||| 
van como él quisiera. Es 
más, parece que no tiene 
absolutamente nada de suerte, 


Hay una aparición estelar de 
Roh Kaioh Shin y de Kaioh 
Shin. Roh Kaioh Shin está 
pescando tranquilamente en 
un lago cuando Kaioh Shin 
aparece asustándole las pre¬ 
sas y con importantes noticias: 
Gokuh está participando en e\ 
juego deí sugoroku. Kaioh 
Shin explica entonces cómo 
pudo salvar a Gokuh del i 


A DESTACAR 

3 La ¡dea de! sugoroku es tan descabellada como 
bienvenida ante el peligro de que la serie decai¬ 
ga en un intercambio de mamporros entre super- 
gorilas extraterrestres. 

* Refrescante como poco la participación en este 
episodio de ñm Kaioh $m y de Kmm Shin. Está 
bien eso de hacer aparecer a personajes "olvida¬ 
dos”, Hay tantos en el universo de Dragón Bau 
que podrían sacar varios por episodio, 

" lino de los puntos más graciosas del episodio es 
cuando Gokuh sorbe sus lágrimas de nuevo hacia 
sus ojos para evitar perder una de las pruebas del 
sugoroku. Los guionistas de GT tienen sus buenos 
momentos. 


ataque de Vegeta Baby en el último 
momento intentando llevarle hasta su 
planeta, pero debido a la fuerza de 
Vegeta Baby. Gokuh se le resbaló y 
cayó en una dimensión distinta, 
donde ios Kaiohs no tienen poder ni 
pueden ayudarle. 


Ei terrible poder de Vegeta 
Baby y la tremenda inteli¬ 
gencia de Bolma forman una 
combinación letal que no se 
detiene ante nada. 




DONDE ESTA GOKUH? 


(Gokuh shoumetsu!? Ora wa shinpmatta da) 












Corporation, que servirá para llevara! 
planeta recién creado a todos los con¬ 
taminados por la semilla de Baby. 


V ajo r a c i o n 

* A pesar de que la historia sigua sin avanzar 
demasiado, hay elementos innovadores, y sobre 
todo, gráficamente es un episodio interesante. El 
sugoroku es un escenario bastante distinto de lo 
que se ha estado viendo últimamente, además de 
que todo el episodio está animado de forma 
magistral por el que es uno de los mejores profe¬ 
sionales de la Toei: Busbqu íbl 


LüjS AliS 


Tras mucho jugar Gokuh comienza a 
volverse algo raro en el juego. El pre¬ 
mio de la vida o la muerte está en 
juego. Mientras, el tenebroso navio 
construido por Bulma para su nuevo 
"marido" Vegeta Baby está a punto 
de despegar hacia el nuevo planeta 
Tsufur. ■ 


En el transcurso dei juego, Gokuh 
sufre mil perrerías: en este caso está 
siendo sometido a un test de pregan* 
tas, y cada una de las que falle supo* 
ne hacer más peligrosa una horrible 
trampa en la que está cautivo. Cada 
vez es más evidente que la suerte no 
está con él y que está prácticamente 
prisionero del extraño ser que domina 
el mundo del sugoroku. 


Mientras, en la Tierra tos ísufursai- 
yans (jfoma ya palabrilla inventada!} 
están tramando algo, sin que la pobla¬ 
ción de las ciudades lo sepa: hacen 
que salga a ía superficie una gigan¬ 
tesca nave construida por [a Capsule 


Pan está horrorizada ante el panora¬ 
ma, aunque estaría peor si supiera 
que su abuelo las está pasando canu¬ 
tas en una especie de dimensión 
alternativa jugando a un juego absur¬ 
do con un hombrecillo azul. Y mucho 
más si supiera que está perdiendo de 
forma escandalosa, aunque por lo 
menos sobrevive. Ya ha salido airoso 


de la trampa menguante y de una 
prueba en la que consigue no llorar 
encima de una montaña de cebollas 
picadas. Pero la última prueba es 
demasiado cruel: una imagen de lo 
que Gokuh más teme, que consiste 
nada menos que en Chichi regañán¬ 
dole, disfrazada de enfermera y dis¬ 
puesta a ponerle una inyección con 
una gigantesca jeringuilla que blando 
cual espada toledana. 
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¿Quién diría que son padre e hijo? Pues 
esta inofensiva pareja ha estado mareando 
a Gokuh más tiempo del deseable. 


A DESTACAR 


a La velocidad con la que Gokuh consigue que los 
villanos de la serie se hagan buenos. Esta vez han 
sido un par de episodios. 

5 Volvemos a los avalares galáctico-espaciales: 
lo de la superioridad de la raza tsufur tiene un 
punto de mal rollo que nos hace hervir la sangre. 
¡Hay que acabar con BflBVYYm! 

' AI final del episodio, aparece en escena Oob, 
también poseído ai parecer. ¿También ha caído él? 


¡QUÉ SORPRESA! SUGOROKU, EL HUNDIMIENTO DEL ESPACIO 

(Alto odorokul? Sugoroku kuukan dai houkai) 


G okuh sigue pasándolas 
canutas en el sub-mundo 
del sugoroku, pero las cosas 
pronto van a cambiar En una 
de las ocasiones en las que 
Gokuh lanza el dado, éste cae 
cerca de uno de los chorros de 
lava que por allí abundan y el 
dado empieza a hacer cosas 
raras, a decir K jAy. qué calorE 
y a pegar saltos para evitar el 
candente material. Algo raro 
está pasando, y Gokuh lo 
averigua cuando el dado 
cambia de forma y se con¬ 
vierte en un típico mapache 
japonés (tanuki), un bicho 
legendario capaz de cambiar 
de forma. Para más cachón- 


é 

fi 


deo, resulta que el tanuki llama 
'papá' a Sugoro, ei tipo azul. 
Sugoro estaba utilizando las propie¬ 
dades de transformación de su hijo 
para conseguir llegar rápidamente a 
la meta a costa de Gokuh. Éste 
comienza a enfadarse y a llamar 
tramposo” a su contrincante, ei cual 
también revierte a su forma original 
de tanuki. 

El tinglado empieza a desmoronarse 


las almas de todos los que 
habían quedado allí atrapados por 
sus malas artes se rebelan. Sin em¬ 
bargo, y para sorpresa de Sugoro y 
su hijo, Gokuh les ayuda a salir de 
allí. Al dejar de estar controlado por el 
mundo del sugoroku, Gokuh puede 
volver a hacer uso de su poder, lo 
que hace que Kaioh Shin logre 
detectar de nuevo su energía desde 
el planeta de Roh Kaioh Shin. y tele¬ 
portarse allí para salvar a los tres. 
Sugoro y su hijo, sorprendidos por la 
bondad de Gokuh, se "pasan” al lado 
de los buenos. Normal, ¿no? 


Tras el reencuentro entre Gokuh y 
Kaioh Shin, la acción pasa a mos¬ 
tramos el desbarajuste que Baby está 
montando en la Tierra. La gigantesca 
nave de la Capsule Corporation cons- 
































• Se termina en este episodio el argumento de la 
dimensión alternativa del sugoroku, con una ani¬ 
mación correcta dirigida por Kazu Ideo. Lo más 
interesante del episodio es él conseguido equi¬ 
librio entre los momentos dramáticos, los humo¬ 
rísticos y las contadas escenas de acción. Se va 
preparando un gran golpe de electa en la serie, 
y los que hayan hecho los deberes seguro que 
saben qué será... 


Son Gokuh intenta avanzar casillas, mientras 
Ram, en la Tierra, se enfrenta a toda so familia. 
Los acólitos de Babv no están dispuestos a 
dejarse vencer por la pequeña saiyan. 

truida por Bulma está a punto de des¬ 
pegar. incluso Videl ha sido poseída 
por la semilla del mal de Baby, para 
desespero de Mr. Satan. 

Por su parte. Pan descubre con triste¬ 
za que Giru es ahora poco más que 
chatarra, y mete sus restos en su 
mochila. Está dispuesta, dentro de las 
obvias limitaciones de sus poderes, a 
rescatar a sus padres. ¡Ay. inocente! 


En el planeta de Roh Kaioh Shin, 
Gokuh es informado de cuál es ia 
situación en la Tierra, y de que 
Dende, entre oíros, está siendo con¬ 
trolado por Baby. Obviamente. Go¬ 
kuh está ansioso por volver para 
ajustarle las cuentas a Baby pero 
Kaioh Shin, que ha visto cómo 
Gokuh era incapaz de controlar 
correctamente su estado de super 
saiyan 3, sugiere que se esfuerce en 
un nuevo entrenamiento. 

En la tierra, Mr. Boo aprovecha sus 
poderes de transformación para 
hacerse pasar por humano y así 
poder introducirse en la nave de 
Vegeta Baby. Klílyn, viendo que su 
amigo iiene más oportunidades de 
hacer algo, íe cede su turno, con lo 
que pierde su oportunidad de viajar al 
nuevo Plant. Indignadas, su mujer y 
su hija se dedican a ponerie verde 
mientras la gigantesca nave despega 
finalmente. 


Volvemos al planeta de Roh Kaioh 
Shin, donde se nos revela la abrupta 
naturaleza del sofisticado sistema de 
entrenamiento seguido por Gokuh: 
consiste en moler café en una cafete¬ 
ra gigantesca. Por supuesto, Gokuh 
piensa que el viejales sólo piensa en 


tomarse su cafellto... en fin: como 
siempre, ¡os entrenamientos del 
sabio anciano tienen su lógica oculta, 
por extraño que pueda parecer. 


La gigantesca nave de Baby aterriza 
en el nuevo planeta de los isufurs y 
ios poseídos empiezan a poner los 
pies en el que será su nuevo hogar: 
todos adoran a! nuevo líder. 
Mientras, Mr. Boo vuelve a su forma 
habitual y expulsa los huevos de Mr. 
Satan y de Pan, que se disponen a 
hacer algo para poner fin a la locura 
colectiva que ha hecho presa de sus 
seres queridos. De hecho, Pan 
empieza a repartir un remedio que 
¡ibera a tos poseídos de los malignos 
huevos de Baby, pero las cosas no 
van como ella hubiera deseado. Pan 
es apresada y juzgada por su familia 
como una molestia que hay que eli¬ 
minar. Por su parte, Gokuh se pre¬ 
gunta para sus adentros cuánto café 
deberá moler para poder completar 
su entrenamiento, ai tiempo que a 
Roh Kaioh Shin se le ponen ios 
ojos como platos mientras mira 
revistas cochinas. 


¿Se podré hacer algo para salvar a la 
humanidad una vez más? ¡Chan cha 
cha chan...! ■ 

Luis Aiis 
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¡¡EL REGRESO DE GOKUHÜ LA IRA DEL GUERRERO OOB 

(Gokuh wo kaeseü Ikari no senshi Oob) 


A l final del último episodio 
reaparecía el poderoso 
guerrero humano llamado 
Oob. al que seguramente 
recordáis de ios primeros epi¬ 
sodios de la serie. Oob ha sido 
también apresado por la volun¬ 
tad de Baby. convirtiéndose en 
uno de sus más leales guerre¬ 
ros. 

Oob, que ha dejado de detec¬ 
tar el k¡ de Gokuh, pregunta a 
Pan si su abuelo ha muerto. 
Vegeta Baby se atribuye rápi¬ 
damente el triunfo: no en vano 
ia última vez que Gokuh fue 
visto estaba a punto de ser 
arrollado por el efecto de una 


revenge death ball creada por e¡ 
maligno tsufur. Oob, que parecía que 
estaba poseído, reacciona ai oír las 
palabras de Vegeta Baby acerca de 
su victoria sobre Gokuh. ya que eso 
le hace recordar que un año antes, 
Gokuh le hizo la promesa de encon¬ 
trarse tras la búsqueda de las bolas 
mágicas. Culpando a Baby de hacer 
que Gokuh haya roto su promesa, se 
lanza furioso contra él, Pan intenta 
pararle, pero su propia familia sale a 
su paso intentando detenerla y, de 
paso, que se una a las hordas de 
Baby. 

Mientras, Vegeta Baby y Oob 
comienzan a luchar encarnizada¬ 
mente, y ios estragos de la lucha 
comienzan a disolver a ia multitud allí 
congregada. La batalia lleva un 
rumbo bastante diferente ai que 


Kaioh Shíh, Son Gokuh y fos tanukís espa¬ 
ciales consiguen escapar de la dimensión 
sugoroku. Ahora empieza lo bueno. 


Baby se esperaba, ya que Oob 
resulta un adversario muy difícil de 
controlar. Gohan, Goten y Trunks 
han de salir en defensa de Vegeta 
Baby, lo que le enfurece sobremane¬ 
ra al pensar que sus esbirros le 
creen débil. El tsufur, molesto, pro¬ 
yecta una terrible onda de energía 
que aparta de la zona de batalla a los 
saiyans, lo que sorprende a Oob. 
Mientras, Pan se lamenta por el acia¬ 
go destino de su padre. 

Muy lejos de allí, Roh Kaioh Shin. 
que parece ser el único que parece 
conocer qué se debe hacer para 
solucionar esta situación, le pregunta 
a Gokuh si estaría dispuesto a acce¬ 
der a un nuevo nivel de poder que le 
causaría mucho esfuerzo y dolor. 
Ante la respuesta afirmativa de Son 
Gokuh, él y Kaioh Shin se disponen 
a hacerle crecer la cola, que tenía 


A DESTACAR 

• Original sistema para hacer crecer ia cota a 
Gokuh. ¿No habia algo más cafre? 

1 La mala espina conseguida por los artistas de 
Ton con la parafernalia que se monta en tomo a 
Vegeta Baby. ¡Si parece un líder militar de esos 
tiranos y dictadores! ¡Bnr! 

• El misterio oculto de la relación entre Mr. Boo y 
Oos estamhién uno de los puntos nostálgicos que 
nos recuerda a los viejos y buenos tiempos 
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oculta desde hacía ya mucho tiempo. 
Para ello tienen que hacerla salir, 
aunque sea a tirones. Por suerte 
estaba por allí Sugoro con su capa- 
cidad de transformación, y como se 
ha vuelto “bueno”, decide colaborar 
convirtiéndose en unas tenazas 
gigantes con las que estirarle la cola 
al sufrido saiyan. 

Mientras, en la tierra, Oob y Vegeta 
Baby están enzarzados en una terri¬ 
ble lucha. Baby reconoce que Oob 
posee una gran fuena, pero también 
!e dice que ni asi podrá vencerle. En 
un intercambio de rayos de energía, 


Oob queda aturdido por los golpes y 
cae a los pies de Pan. mientras 
Vegeta Baby se lamenta de tener un 
rival tan débil Baby, aburrido, prepa¬ 
ra una mortal bola de energía para 
acabar con Oob de una vez por 
todas. Mientras, Mr, Boo consigue 
rescatara Pan y a Mr Satan, pero al 
ver a Oob a punto de ser derrotado 
por el ataque de Baby, se interpone 
entre los dos y recibe toda la descar¬ 
ga. El caso es que Oob aún está vivo 
pero muy malherido, y siente que 
conoce a Mr Boo desde hace 
mucho tiempo. Es entonces cuando 
se reveía un gran misterio largamen¬ 



La batalla entre Vegeta Baby y Ultra Uüb es 
tremendamente fieia, ¿Seré capaz nuestro 
amigo de vencer al tsufur supremo? 

te oculto; eí de la familia de ios Boo. 
a la que Oob (que es Boo al revés) 
pertenece. Sin duda algo bueno va a 
salir de este lazo de sangre que une 
a los dos extraordinarios seres. En 
un espectacular movimiento, ambos 
se fusionan en una especie de Boo- 
Oob definitivo que intentará hacer 
frente al terrible Vegeta Baby. 

En el planeta de Roh Kaioh Shin, 
Gokuh está sufriendo lo indecible 
bajo el efecto de las pinzas gigantes¬ 
cas que tratan de extraerle la cola... 
¿podrán hacer algo contra Vegeta 
Baby, que desfila altivo frente a su 
gente? ■ 

Luis AUs 


Valora cio n 

* Con una muy correcta animación a cargo de 
Kazuya Misada, este episodio tiene un regustillo 
que hacía tiempo que no disfrutábamos, con 
estas jugosas rivalidades y estas tragedias 
familiares de traición y desesperación. Por no 
hablar de ia próxima transformación de Gokuh 
en un nuevo nivel de poder. La cosa se pone 
interesante de verdad... 
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Son fuertes. Son valientes. No dudan en dar el 100% de sí mismos sí creen que la causa es justa. 
Cada uno de ellos tiene una forma distinta de solucionar los problemas, lo que los convierte en una 
arrolladora máquina de combate. Si en un número anterior profundizábamos en el carácter de nues¬ 
tros héroes favoritos, en esta ocasión vamos a ver cómo actúan ante los poderosos enemigos a los 
que periódicamente hacen frente. Veamos cómo reaccionan cuando están... 



























Sea cual sea el poder de su contrincan¬ 
te, el destronado pricipe de los salyans 
nunca abandona su arrogante media 
sonrisa. Para él, entrar en combate no 
es más que una nueva oportunidad de 
ponerse a prueba y, por qué no, de 
humillar a un oponente, demostrando 
de esta manera su superioridad. 


Pese a su corta estatura, el comporta¬ 
miento del antiguo compañero de estu¬ 
dias de Gokuh siempre ha sido increí¬ 
blemente valiente. No hay que negar 
que algunas veces se ha visto superado 
por situaciones que le han puesto la 
piel de gallina, pero no todos los dias 
se enfrenta uno a un Freeza o a un Cell... 



¿Qué podemos decir de él que no se 
baya dicho ya? Para nuestro querido 
saiyan, cada combate es una ocasión 
para superarse y pasar un rato diverti¬ 
do, aunque se lo toma muy en serio 
cuando ve amenazados a sus seres 
queridos. 



Un chavalín pacífico al que no convie¬ 
ne cabrear, ya que cada vez que algún 
enemigo le ha tocado las narices más 
de lo habitual, ha subido un nivel en la 
escala de poder saiyan, demostrando 
de esta manera su superioridad. 



Es el más claro ejemplo de que el sacri¬ 
ficio es el camino más claro para obte¬ 
ner el éxito. En cada nuevo combate, ha 
demostrado una clara evolución de su 
poder, aunque para conseguirlo se pase 
la vida entrenando y lleve una existen¬ 
cia de ermitaño. 



Este valeroso namek, conocedor de las 
más diversas técnicas de combate, 
encara la batalla con un talante muy 
analítico, meditando bastante cada 
movimiento antes de pasar a la acción. 
Es por ello que su actuación ha sido 
decisiva en numerosas ocasiones. 


La potencia de combate de este simpá¬ 
tico ex-bandolero quedó muy pronto en 
evidencia ante la espectacular evolu¬ 
ción de sus compañeros saiyans, pero 
nadie puede negarle que ante un ene¬ 
migo lucha sin cuartel hasta el final. 


Este pequeñín con pinta de muñeco 
suele acabar muerto más veces de las 
que desearía, io que demuestra ciara- 
mente que se enfrenta a io que sea con 
un buen par de narices (aunque él no 
tenga). 


















































Es bastante introvertido: sólo 
presta atención a los animali¬ 
tos, con lo que demuestra te¬ 
ner un gran corazón. No es 
muy hablador, pero en cierto 
modo es lógico, ya que se ie 
creó encíusluamente para lu¬ 
char, Es muy observador y 
tiene una gran paciencia. 


Muy inteligente, siempre en¬ 
contraba algún momento para 
demostrar su brillantez. Sin 
duda, éste es el androide más 
listo que fabricó el Bs, Se-sü. 


fil ser construido únicamente 
para derrotar a - r , se puede 
intuir que es extremadamente 
poderoso, ñ pesar de su corpu¬ 
lencia, es muy rápido y ágil. 


La uerdad es que éste no es su 
punto fuerte. Con los pelos que 
lleva cualquiera se acerca a él, 
pero como ligar no es su co¬ 
metido principal, ya está bien 
como está. 


Total: 68% 


PERSONALIDAD 


Malévolo, mezquino, traicio¬ 
nero, creído, sádico... tiene 
todas las cualidades para con- 
uertirse en alguien que es 
mejor euitar. 


Puntuación: 80 % 


Muy fuerte y poderoso, ya que 
al ser un androide no sufre ni 
se cansa. Esto le convierte en 
un rival muy, pera que muy 
difícil de derrotar. Rdemás es 
un luchador muy rápido. 


Como se puede ver, es bastan¬ 
te atractivo y muy narcisista. 
En esto último no suele tener 
muchos rivales, simplemente 
por que los aniquila rápida¬ 
mente. 


¡Total: 75% 
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RILLD 


PERSONALIDAD 


Una mujer de armas tomar: 
seria, fría, es un témpano de 
hielo en lo que a sentimientos 
se refiere (exceptuando a su 
familia). Esto último dice 
mucho a fauor de ella. 


PERSONALIDAD 


No es que tenga mucha que 
digamos, siendo como es un 
robot y una prolongación del 
planeta M2. 


Puntuación: 80% 


Puntuación: 30% 
INTELIGENCIA 


Muy astuta y calculadora. En 
este sentido (como en todos 
los demás), está muy bien 
construida. Lástima de que no 
le asignaran un mejor gusto a 
la hora de elegir nouio. 


Su inteligencia, al igual que su 
personalidad, siempre depen¬ 
de del planeta. En realidad, se 
trata sólo de un simple instru¬ 
mento del Dr. Mu. 


Puntuación: 80% 


Tiene las mismas característi¬ 
cas que su compañero R-i7: 
mucha fuerza, una increíble 
uelocidad y gran habilidad en 
la lucha, ñunque parezca una 
chica muy corriente, es una 
auténtica máquina de matar. 


Puntuación: 60% 


HOlHIQim 


lili 1 


Tremendamente poderoso; al 
ser parte del planeta tiene 
muchísima energía y un poder 
casi ilimitado. 


Puntuación: 70% 


HERMOSURA 


Cuando la constuyeron rompie¬ 
ron el molde. Ella lo sabe, pero 
no es tan creída como Fl-17. En 
este sentido no le da tanta 
importancia, sólo quiere uerse 
guapa y tener muchos uestidos 
para las diferentes ocasiones. 


Puntuación: 90%. 

HERMOSURA 

No hay mucho que decir 
sobre este tema. No gana¬ 
ría un concurso de belle¬ 
za ni participando solo. 


Puntuación: 1 00% 


En este número podréis comparar las habilidades de los mejores androides 
(que no bioandroides) construidos por el Dr. Gero y la terrible creación del Dr. 
Mu conocida como Rilld. Si en algún momento de vuestras vidas os enfrentáis 
a ellos, después de leer esta sección ya sabréis de qué pie cojean. 

Por Pedro Vallespín 


Puntuación: 30 


Total: 53% 





























Todas las i mogones son <P Akíra Torlyama/Bírd Studlo/Shueshía 



A Akíra Tohiyama se le conoce en España por sus dos series emblemáticas, Dr, Slump y Drago» Ball, pero si 
tuviéramos que escoger una de ellas como ia que realmente ha convertido su trabajo en un éxito de masas, 

tendríamos que quedarnos con ia saga de Gokuh. 


mentales. Toriyama tiene cierta tenden¬ 
cia a planificar su trabajo poco a poco y 
esas primeras historias cortas ¡e servirí- 
an para trabajar en un universo propio y 
personal y en una serie de personajes 
que más tarde utilizaría en sus mangas 
de más éxito. Así, las historias cortas 
tituladas Wonder Island (1978) y Won- 
der Island II (1979) son las anteceso¬ 
ras de Dr. Slump como las de Dra¬ 
gón Boy I y Dragón Boy II serían las 
de Dragón Ball. 

Los paralelismos entre Dragón Boy y 
Dragón Ball son incontables. El prota¬ 
gonista, Tanton, vive en una casita en 
las montañas donde se entrena día 
tras día. Tiene un maestro, con cayado 
y todo, que utiliza una nube voladora 
como medio de transporte. Tanton es 
tan ajeno a las peculiaridades de! físico 
femenino como Son Gokuh. 

Hasta tiene una bola que invoca a un 
dragón, eso sí. un tanto escuchimiza¬ 
do. Tanton tiene que acompañar a 
una chica remilgada y quejica en una 
peligrosa misión. En el camino se 
encuentran a un personaje con la 
capacidad de transformarse 
vamos, 


T oriyama, como ya sabemos, consi¬ 
guió su puesto como autor de la 
revista Weekly Shonen Jump de 
Shueisha a base de hacerse muy pesa¬ 
do y de participar en muchos concursos 
de manga de la editorial. Con ello logró 
ia opción de realizar toda una serie de 
historias cortas para dicha revista, lo que 
le permitió ganarse el reconocimiento y 
la aceptación del público. 

Esa oportunidad de acercarse a los lec¬ 
tores la aprovechó para experimentar 
diversos conceptos y formatos argu- 




en lo que quiera, 
una larga lista de similitudes 
que prácticamente convierten 
a Dragón Boy en el capítu¬ 
lo cero de Dragón Ball. 
Pero el capítulo uno, la ver¬ 
sión definitiva de la historia, 
no aparecería hasta noviem¬ 
bre de 1984. más concreta- 



































mente en el número 51 del Weekly 
Shünen Jump de ese año. 

Toriyama había finalizado el manga de 
Dr. Slump tan sólo unos meses antes, 
en agosto de 1984. y no parecía dis¬ 
puesto a dejar enfriar a su público. La 
historia se repetía y, al igual que en el 
caso de Da. Slump, que era una versión 
revisada de Wqnder Island, Dragón 
Ball, versión revisada de Dragón Boy. 
se convirtió en una serie Earga de conti¬ 
nuará, superando esa franja maldita de 
dos capítulos de la que no solían pasar 
las historias de Toriyama. 

Toríyama mezcla en Dragón Ball 
todos sus temas favoritos. Las arles 
marciales, la mitología china y japonesa, 
la inocencia infantil, la búsqueda de la 
superación personal y su tema estrella, 
la amistad. Todo ello lo aderezó con su 


humor socarrón y lo situó en un marco a 
su medida, un mundo atempera! lleno 
da dinosaurios y máquinas de alta tec¬ 
nología en el que todo, absolutamente 
todo, es posible. 

Toríyama se tomó tan en serio su traba¬ 
jo que dejó bastante de lado su afición a 
las historias cortas. El inicio de Dragón 
Ball supuso una ralentización en la 
aparición de las mismas y por lo que 
comenta el mismo Toriyama, esa 
misma falta de pluralidad en su trabajo 
fue la que le llevó a decidir cerrar la serie 
al final del gran combate con Píccoio en 
el Torneo de Artes Marciales. 

Pero el tremendo éxito de la serie le 
tenía atrapado. El manga era tremen¬ 
damente popular, la revista batía 
récords de ventas, la adaptación al 
anime llevaba cientos de capítulos, 
había películas y merchandísing... era 
un fenómeno de masas. Los directivos 
le presionaban para que no dejara ia 
serie y Toriyama accedió no de muy 
buena gana. A pesar de sus reticencias 
y de su progresivo agotamiento. Tori¬ 
yama no perdió el buen ritmo y creó 
una especie de segunda parte del 
manga. Dragón Ball Z. centrándose 
más en los elementos de combate y 
menos en el humor, lo que mantuvo 
viva la llama de la serie llevándola a 
cotas de éxito mayores si cabe. 

El final de Dragón Ball llegó en 
1995. Era el número 25 del Weekly 


despedía uno de 
los mangas más populares de toda 
la historia con un total de 42 volú¬ 
menes, quizá el tebeo más vendido 
de todos los tiempos. Tras varios 
intentos de cerrar la historia, y varias 
etapas de rebelión del autor que, 
sometido a la interminable presión 
de entregas de una serie semanal, 
no se sentía con fuerzas para seguir, 
Toriyama logró finalmente dejarlo a 
medías del principio de una saga, 
dejando así una puerta abierta a una 
posible continuación. 


Y la continuación no llegó, al menos en 
forma de manga. Toriyama dio el per¬ 
miso para que la última etapa de Dra¬ 
gón Ball. Dragón Ball GT. viera la luz 
directamente en forma de animé, la 
serie que ahora podéis disfrutar en 
video y en la televisión. ■ 


ArmaíeoVía 
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EL COMBATE DEFINITIVO 

SUPER SENSHI GMKJHÁÜ KATSU NO WA ORE DA 


DETALLES 

• Esta vez. e! guión complementa al de la serie de televisión, 
ro que le reclama A-18 a Mr, Satan son los 20 millones de zenis que se 
supone que debía cobrar por dejarle ganar el en último Gran Torneo. B 


Director: Kaiutani Ueda. 
Guión: Takao Koyama, 
r f l Fecha de estreno en Japón: 
7 de enero de 1994 
Duración: 55 min. 


A partir de ia película número 10 de 
Drago» Ball Z. se empezó a ver 
un cambio en la actitud de los guionistas 
de la serie. Las películas siempre iban 
reflejando aquello que era popular en la 
serie de televisión en un momento dado, 
y en este caso, se vivía un momento de 
renovación: Gokuh había muerto y dos 
nuevos personajes, Goten y Trunks, 
estaban reconduciendo la acción hacia 
los espectadores más jóvenes. De este 
modo, tas películas número 10 {El 
REGRESO DE BrOLY) y 11 (El COMBATE 
definitivo), están casi protagonizadas 
por esta pareja, y sólo en la siguiente 
(¡Fusión!) vuelve Gokuh a dar caña al 
bicho de tumo. 

Volviendo al tema, el 'combate definiti¬ 
vo'' del título en castellano es contra 
Broly. pero no el que nosotros conoce¬ 
mos. Vayamos por partes: el barón Jag- 


A la izquierda :El clon de Broiy un poto ames de salir de la cápsula. A la derecha: El pringoso Bio Brqlv, 
una capia no muy lograda deí que creíamos el super saiyan de la leyenda Comparad vosotros mismos. 


ger Batta, un rival de Mr, Satan. ha 
obtenido los servidos del Profesor Kori, 
un científico loco que ha conseguido clo¬ 
nar ai supergueirera (más o menos), 
además de crear oíros bioguerreros, 
criaturas informes pero con bastante 
potencia de lucha. El hecho es que A-18 
ha ido a visitar a Mr, Satan (que le debe 
dinero), y se encuentra con Menmen. 
un secuaz dei barón que intenta hacer 
chantaje al campeón de Satan City con 
unas fotos comprometedoras que reve¬ 
lan que mojaba la cama en el instituto. 
Como contrapartida le pide que se 
enfrente a unos ‘bioguerreros’. A-18 
decide acompañarle (para que no esca¬ 
pe) y ambos se dirigen a la isla del 
barón, llevándose a Goten y Trunks de 
polizones en su coche. En la isla, la 


situación se complica: primero, el Profe¬ 
sor pierde el control de sus bioguerre¬ 
ros, y luego, el don de Broly. inacaba¬ 
do, se va en busca de marcha. Para 
darle más emoción, los peligrosos pro¬ 
ductos químicos que ha usado el profe¬ 
sor se mezclan y amenazan con hacer 
estaliar la isla entera, A-18, Trunks y 
Son Goten se hacen cargo de un pro¬ 
blema tras otro: pulverizan a los biogue¬ 
rreros y al clon y lanzan un potente kawe 
hame (ayudados por Kliiyn que les ha 
seguido a la isla preocupado por su 
mujer) que detiene el vertido tóxico... B 

Ahhabel Espada 



































D ragon Ball Z Gaiden es. junto a 
Gokuh Gaiden! (la película que 
vuelve a explicar el origen de Gokuh) 
y el especial de TV de GT, la única 
historia de Dragón Baúl que perma¬ 
nece inédita en nuestro pais. El "gai¬ 
den’' dei título viene a significar “otra 
historia" o. si lo preferís, "historia al¬ 
ternativa”, y el título en sí significa “el 
plan para exterminar a los saiyans'’. El 
motivo en este caso se debe proba¬ 
blemente a que no se trata exacta- 


Otro científico al servicio del mal que hará pasar 
un mal rato a nuestros héroes: el temible Dr. Raí- 
chi, capaz de clonar al malo más pintado. 





mente de una película, sino de una 
OVA, es decir, que sus dos episodios 
se distribuyeron directamente en 
vídeo, con una historia que también 
aparecía en un videojuego. 

La historia nos habla del Dr. Raichi, el 
último descendiente de la raza tsufur. 
que habitaba el planeta Vegeta cuan¬ 
do los saiyans todavía no habían lle¬ 
gado al mismo. Parece ser que cuan¬ 
do llegaron no sólo acabaron con 
todos los tsufurs, sino que encima 
robaron su tecnología. El único super¬ 
viviente fue Raichi, y su misión en la 
vida es exterminar a su vez a todos 
los saiyans. Para ello, crea una serie 
de monstruos y de clones de los más 
poderosos enemigos de los saiyans, 
como Slug. Tulece, Coola y Freeza. 
El Dr. Raichi es muy hábil: no sólo da 
a sus clones la capacidad de regene¬ 
rarse sino que crea neutralizadores 
de poder, por lo que los saiyans no 
pueden usar sus ataques especiales. 
Por suerte, Gokuh descubre el punto 
débil de los clones, que es vencerles 
con la misma técnica que acabó con 
los verdaderos, y entre él. Trunks, 
Gohan y Piccolo hacen limpieza 
(Vegeta pasa de pelear con clones). 



Los cinco se dirigen entonces al pla¬ 
neta donde se ha refugiado Raichi. 
que se enfrenta a ellos con un pode¬ 
rosísimo exoesqueleto con el que 
consigue vencerles... hasta que unen 
sus fuerzas y le borran del mapa, 
completando un genocidio galáctico 
bastante poco justificable. ■ 

Anuas el Espada 


DETALLES 

• La idea de una población original del planeta Vegeta (los tsufurs) era lo 
suficientemente interesante como para no echarla en saco roto, y se ha 
recuperado más tarde para Dragón Ball GT. ■ 



























Taller de dibujo de Dragón Ball 


Y a hemos aprendido a 
dibujar personajes par¬ 
tiendo de un diseño prelimi¬ 
nar, situándolos en distintas 
posiciones y puntos de vista; 
también hemos visto perso¬ 
najes secundarios monstruo¬ 
sos. 

Hoy toca un tema realmente 
difícil... se trata del tronco 
humano. 

Para empezar, si consulta¬ 
mos un manual de anatomía 
veremos ia multitud de mús¬ 
culos que hay en el cuerpo 
humano. Fijaos en que, en un 


dérseíos todos, pero vale la 
pena saber dónde se hallan... 
sobre todo a la hora de dibu¬ 
jar guerreros. 


PROPORCIONES 


GOKUH 


Acordaos de que. cuando los 
personajes van vestidos, 
basta con situar la cabeza, 
los hombros, la cintura, las 
rodillas y los pies. La ropa 
camufla muy bien cualquier 
parte del cuerpo que no 
sepamos dibujar bien. 

Boo es fácil de dibujar por¬ 
que casi no tiene detalles, 
pero nosotros, que somos así 


brazo, hay por lo menos trece 
clases distintas de músculos. 
Es realmente un rollo apren¬ 


de chulos, vamos a compli¬ 
carnos la vida dibujando a 
Gokuh super saiyan 4. 


Aquí vemos la diferencia de proporciones entre un personaje rea¬ 
lista y nuestro Son Gokuh, que tiene e! tronco mucho más corto y 
se le ha exagerado la amplitud de los hombros y el tórax. Par osa 
todos los músculos están deformados o simplificados, aunque en 
su sitio correspondiente. 



DETRAS 






























TINTA CHINA 



■ ■‘ rr - 1 * * 


Este dibujo nos enseña un punto de vista picado de Gokuh. A! principio parece difícil situar los 
hombros y la cabeza. Lo mejor es trazar la línea imaginaria de ios hombros en perspectiva y 
situar el cuello. ■ 


rust i 




Ahora tenemos un punto de visia por debajo de su cintura. Por eso vemos a 
Gokuh en contrapicado. Cuando hay que dibujar un brazo alzado descubrimos la 
axila. Un mundo aparte. ■ 



POSE 3 

Éste es un ataque muy conocido entre ios fans de Dragón Ball. Esta vez los 
brazos están dirigidos prácticamente hacia el espectador y se encuentran en 
escorzo. Así que hay que dibujar todos los músculos en perspectiva, ¿No que¬ 
ríais caldo?... S 


























El otro día leí una discusión en Internet sobre quién ganaría en 
una pelea, si Vegeta o Dios. La mayoría de participantes en el 
foro discutían sobre que Dios podía hacer esto o to otro, y que 
Vegeta podía lanzar un final flash que a tomar viento el Evan¬ 
gelio. ,. Entonces me di cuenta de que estaba en un foro de afi¬ 
cionados. Cualquier ton de Vegeta que se precie sabe que 
Vegeta es DIOS. Por tanto, no puede luchar consigo mismo y 
perder. Y, si lo hace, es sólo para superarse y así poder ganar 
a Gokuh. Sí, amigos, esta vez rendimos culto a Vegeta, el 
Príncipe de los Guerreros del Espado. Existen adjetivos en 
cualquier lengua, pero ninguno de ellos ni siquiera empieza a 


describir lo que mola. Son Gokuh puede ser todo io protago¬ 
nista que quiera, pero nunca, nunca, superará los momentos 
brillantes de Vegeta. Sencillamente, Sen Gokuh no tiene el 
cerebro, no tiene la picardía... Sólo Vegeta es capaz de entrar 
en ia nave de Freeza, robarle todas las Bolas de Dragón, y 
marcharse sin recibir ni un solo puñetazo del que era, hasta 
entonces, el ser más poderoso del universo. ¿Y qué otro per¬ 
sonaje en DS tiene la chulería de dejarse absorber la mitad de 
su energía por un ridículo androide del Dr. Gara para descubrir 
sus secretos biónicos? Sólo Vegeta. ¡Compruébalo! 

Alvaro Prieto 


Y eso es todo por hoy, navegantes... 
Recordad que podéis enviarnos 
vuestras direcciones, personales o 
no, a nuestro siempre abierto buzón 


La encielo de Dragón Ball Z. 

httpV/membe rs.xoom.com/enciclo/ 

Ante todo, una visita a la enciclopedia no nos vendrá 
mal. Si buscas a Vegeta en ¡a sección de personajes, 
encontrarás una descripción detallada de tu héroe, con 
todos sus ataques glosados cuidadosamente y rediri¬ 
gidos a sus descripciones en la propia enciclopedia. 
¡Esta encielo crece y crece cual grano en la frente el 
día previo a tu primera cita! Visítala y llora de alegría. 


Vegeta’s Capsule 3, 

hRp:/Avww.angeIfire.com/vt/Capsula3/index.htmi 

Tras la infame presentación de esta página, se escon¬ 
de la chica más pillada por Vegeta que ha visto y verá 
Internet. Simplemente genial. Visita su apartado 
¿Eres un verdadero fan de Vegeta?” y llora de risa. 


Super Saryan Vegita’s Homepage. 

httpd/surf.to/Vegeta 

httpV/v/vAv.Q90cíties.conVTokvo/ 

Palace/5244/index.htm 

El autor de esta página quiere estar en el Top 
50 de páginas de Internet. Quizás lo consiga. 
Con Trames o no. te arrasará el ordenador 
con toneladas de material sobre Vegeta. Visí¬ 
tala y llora de espanto al descubrir que un 
dibujo animado tiene más biografía que tú. 


Super Saiyan Vegeta’s 
DragonbalE Lair. 

httpV/www.aeocities.com/ 

TimesSquare/Corridor/2663/ 

Esta página es un majestuoso 
templo en honor de Vegeta. Qui¬ 
zás no sea la más útil, pero sus 
GIFs animados de Vegeta te 
harán llorar de emoción. 


Vegeta 1000's Homepage. 

httpV/www.aeocities.com/TQkyo/ 

Bav/1014/ 

Cutre-página mítica de Vegeta. Defi¬ 
nición de estar por casa: cuatro pare¬ 
des y un techo. Impresentable. Eso sí, 
bien surtida de dibujos, películas y 
sonidos, todo de Vegeta. Llora... sim¬ 
plemente llora. 

















































EVISTA 


¿Te gustaría ver tus cómics publicados en tu revista favorita? 

¿Quieres demostrar a todo ei mundo que eres un gran dibujante? 

Entonces no te pierdas nuestro PRIMER CONCURSO DE DIBUJO DRAGON BALL GT: LA REVISTA OFICIAL, 
y demuestra que has sido un buen alumno de la sección TINTA CHINA. 


De entre todos ios cómics que nos enviéis para concursar, un jurado compuesto por los miembros de la Redacción de la 
revista seleccionará ios mejores, que serán publicados en un suplemento especial con la revista n B 9. ¿No es alucinante? ¡Si 
tu cómic resulta premiado lo leerán más de 100.000 seguidores y seguidoras de Dragón Ball! 

No te lo pienses más, coge papel y lápiz y comienza a dibujar... ¡Estamos ansiosos por leer tu cómic! 



BASES DEL CONCURSO 


1« Los cómics presentados a concurso pueden ser de creación propia o parodias de personajes populares 
de cómic, videojuegos, películas... 

2. Los cómics podrán presentarse a color o en blanco y negro y podrá emplearse cualquier técnica de 
dibujo. Su extensión no será superior a 4 páginas. El tamaño de las páginas será igual o pro¬ 
porcional a un DIN A4, 

3. Detrás de cada página deberán figurar los datos del autor o autores: nom¬ 
bre y apellidos. dirección completa y teléfono. 

4* El plazo de admisión será hasta el 15 de Junio de 1999. 

5i Las obras se enviarán a: 

NORMA Editorial, tí Fluvlá 89. 08019 Barcelona. 

6> No se admitirán originales, los trabajos se presentarán en fotocopias, 
las cuales no se devolverán. Los originales serán requeridos a aquellos 
que hayan sido premiados para su reproducción. 

T. El jurado estará formado por Rafael Martínez. Gerente de NORMA Editorial, Óscar 
Valiente. Director de esta revísta, José Miguel Álvarez, Dibujante y coordinador de 
esta revista e Isidro Sánchez, periodista y especialista en cómic. 

8 . Las obras premiadas serán publicadas en un suplemento especial gratuito que 
se adjuntará con el n*9 de Dragón Ball GT: La Revista Oficial. 


PREMIOS 

Mejor 1 Cómic . 50,000 pías, en productos de Dragón Bell Z y Dragón BaD GT. 


Mejor Dibujo ..._ 25.000 ptas. en productos do Dragón Ball Z y Dragón Batí GT. 

Mejor Guión . .25.000 ptas. en productos ds Dragón BaD Z y Dragón Ball GT. 

Mejor Parodia . .15.000 ptas. en productos de Dragón BaD Z y Dragón BaD GT. 


Cómic más origina! .. .15.000 ptas. en productos de Dragón Bell I y Dragón BaD GT 
Cómic más divertido . .15.000 ptas. en productos de Dragón BaD Z y Dragón Ball GT. 

Mejor personaje inventado .. .1 Juego de Rol Dragón BaD GT 


Empresas colaboradoras: 

1.000 EDITIONS, BERMUDIANA, MANGA FILMS, 
DISTRIBUIDORA UNIVERSAL y VERBETENA. 
































Capítulos 162 a 194 * Tomos de manga 14 a 17 


para lo que ven: Gokuh ya no es un 
niño, sino un apuesto joven que ya no 
tiene cola, Al torneo también acude 
Piccolo Jr., que ha crecido del todo 
en tres años; Tao Pai Pal, que ahora 
es un dborg, y una chica y un hombre 
completamente desconocidos. En e! 
sorteo de las eliminatorias, Ten Shin 
Han hace que Chaoz amañe la elec¬ 
ción para que ninguno de los favoritos 
se cruce. Las eliminatorias avanzan: 
todos se clasifican y en la fase final, 
se enfrentan Tao Pai Pai contra Ten 
Shin Han. Son Gokuh contra la chica 
desconocida, Piccolo Jr. contra Kli- 
íyn. y Shen (el hombre misterioso) 
contra Yamcha. 


lo que Piccolo. Dios le explica que 
Piccolo Daimaoh era ía parte malva¬ 
da que había en su propio ser, y tam¬ 
bién le confía que su descendiente, 
Piccolo Jr., ie buscará para destruir¬ 
lo. Por efto : le pide que se quede en el 
cielo, entrenándose durante tres años. 
Gokuh accede y Dios resucita a 
Shenron y t con él, a los que murie¬ 
ron; ¡y sin esperar un año! Lo que no 
íe explica Dios es que, si vence a 
Piccolo en el próximo Gran Torneo. 
Dios también morirá... 


T ras la derrota de Piccolo Daimaoh, 
Yajirobee lleva a Son Gokuh a la 
Torre Sagrada, donde Karin Sama le 
cura las heridas. Pero con Kfilyn, 
Chaoz y Mufenroshi muertos, y el 
dragón Shenron eliminado por 
Piccolo, Gokuh decide ir a ver a 
Dios, et creador de las bolas y del 
dragón, que vive en un Templo que se 
encuentra flotando encima de la 
Torre. Con la ayuda de su bastón, 
Gokuh llega al Templo, donde Mr. 
Popo, el servidor de Dios, le dice 
que, para ver a su amo, primero debe 
vencerle a él. Gokuh no lo logra, 
pero, asombrosamente, Dios decide 
conocerle de todas maneras y Gokuh 
comprueba que tiene el mismo aspee- 


En su combate con Ten Shin, Tao Par 
Pai usa todo un repertorio de armas 
ilegales, incluyendo el super dodon- 
pa, un rayo de energía. Ten Shin se 
siente avergonzado por él y le vence 
con facilidad. Gokuh se enfrenta a la 
muchacha, que resulta ser Chichi, la 
hija de Gyumaoh. La chica ha venido 
sólo para vengarse de Gokuh, que 
acaba recordando que le prometió 
'pedir su mano' 1 . Gokuh no tenía ni 
idea de qué significaba eso (ni ahora 
tampoco), pero acede a casarse con 
ella. Külyn se enfrenta a Piccolo Jr.. 


Pasan tres años, y empieza al 23 er - 
Torneo de las Artes Marciales. Todos 
los amigos de Gokuh le están espe¬ 
rando, aunque no están preparados 


'ARTES 
















































¡DOS HISTORIAS INÉDITAS! 

• En el manga no se explica el entrenamiento de Gokuh en 
el Palacio de Kami Sama, pero en el animé si: los episo¬ 
dios 127 a 132 se los pasa Gokuh aprendiendo a ser "tran¬ 
quilo como el cielo, rápido como el rayo y fuerte como la 
montaña”, enfrentándose a sí mismo y viajando al pasado. 
Gokuh se vuelve más inteligente, lo que le permite des¬ 
pués vencer a Ten Shin Han fácilmente. 

• En el manga, después de esta aventura, empieza inmedia¬ 
tamente la de Raditz, pero en el animé los episodios 149 a 
153 son una aventura de Gokuh y Chichi, en la que deben 
encontrar de nuevo el abanico mágico que pueda apagar el 
monte Flipan. Uno se pregunta por qué Gyumaoh insiste en 
vivir en un castillo tan propenso a los incendios... ■ 




Arriba: Aunque su apariencia hacía pensar otra cosa, Shen tenía reservada una sorpresa para 
Piccolo, ya que era el mismísimo Dios. A la derecha: Son Gokuh tuvo que sufrir lo suyo para derro¬ 
tar al por entonces conocido como 'Príncipe de los demonios*. Por suerte, al final lo consiguió. 


que demuestra sus poderes alargan¬ 
do su brazo y lanzando una increíble 
descarga de energía a nuestro 
pequeño amigo, que se ve obligado a 
declararse vencido. En cuanto a 
Yamcha, pierde rápidamente ante el 
misterioso Shen, que le demuestra 
que su inofensivo aspecto no tiene 
nada que ver con su fuerza real. 

Llegan las semifinales. En el comba¬ 
te contra Ten Shin, las fuerzas pare¬ 
cen igualadas hasta que Gokuh se 
quita los 100 kg. de sobrepeso que 
lleva en su ropa... y la lucha se pone 
interesante. Ten Shin también de¬ 
muestra sus mejores técnicas, la 
multiplicación y el golpe de sol, pero 
Gokuh ha descubierto sus puntos 
débiles y acaba con él. La otra semi¬ 
final, entre Piccolo Jr. y Shen, tam¬ 
bién echa chispas cuando se revela 
que Shen es en realidad Dios (dis¬ 
frazado), pero Piccolo al final logra 
encerrar su esencia en una botella... 
¡y se la traga! 

Empieza la gran final, entre Son 


Gokuh y Piccolo. Las técnicas de 
lucha convencionales no duran 
mucho, y ambos empiezan a inter¬ 
cambiar tremendas olas de energía y 
técnicas increíbles, como la de 
Piccolo aumentando su tamaño cua¬ 
tro veces... lo que sólo sirve para que 
Gokuh se propulse dentro de su 
cuerpo y rescate a Dios (¡puajl). 
tatami no sobrevive al siguiente asal¬ 
to. y los dos contrincantes empiezan 
a hacerse verdadero daño. Piccolo 
inmoviliza a Gokuh y se dispone a 
rematarle, pero con un esfuerzo 
sesperado. Gokuh consigue echarle 
fuera del tatami, resultando vence¬ 
dor. Además, Gokuh impide que 
Dios acabe con Piccolo y le 
regala una habichuela mágica 
para no quedarse sin contrin¬ 
cante. Finalmente, Gokuh 
y Chichi se van 
para vivir su 
vida de recién 
casados.... ■ 


Ahnabel Espada 
































¿Qué edad tiene Son Gqkuh? ¿En qué aña se celebró el primer Torneo de las Artes Marciales? Por fin, los hechos 
más importantes de nuestra saga favorita, ordenados cronológicamente para que puedas consultar 
aquellas dudas que se te presenten. En este numero y en el siguiente, encontrarás las cronologías de Dragón Ball 
y Dragón Baií Z respectivamente. En preparación, Dragón Bau GT. 



Año 550 


Año 


5.000.000 


Los saiyans descubren una nave espacial proceden 
te del planeta Plant que había caído en su territorio. 


El mago Bisiot crea al MAJIH Boo. 
El último Kaioh Shin elimina a 
Bibidi y encierra a Majin Boo. 


Ano 55i 


Año 261 


MUTOTtQSHl empieza a colee 
cionar revistas eróticas, 


Se producen cambios climáticos en el planeta 
Namek. El hijo de KATATTSU huye hacia la Tierra. 


Año 650 


Año 430 


El siete de mayo se celebra el primer Torneo de 
Artes Marciales. 


448 


Nacimiento de Mutenhoshi 


Año 658 


Nace Son Gqhan, Más tarde se convertiría en abue 
lo adoptivo de Gqkuh. 


El hijo de Katattsu se convierte en 
discípulo del Dios de la Tierra. 


Año 662 


Año 448 


Mr, Fofo se da a conacer a Kami 
Sama y se pone a su servicio. 


muíarro empieza a entrenar a un MimNñOsm de 18 
años de edad. 


Año 698 


Año 459 


Nace ToNiNJINKA. 


Nacimiento de Tag Pai Pai. 


Año 720-720 






Estalla un periodo de conflictos en el planeta 
Vegeta que acaba cuando los saiyans aniquilan por 
completo (o casi! a los tsufurs. 


720730 


El hijo de Katattsu se convierte en el nuevo Dios de 
la Tierra tras dividirse en dos partes. Mqtaito muere 
después de conseguir encerrar a la parte mala de 
Kattatsu, Piccoiq, gracias a la técnica Marjba, 




















































































































Nacimiento de Woolonc, 


Tao Pai Pai se convierte en 
asesino profesional. 


Gokuh mira a la Luna, se convierte en un simio gigan* 
tesco (el efecto ohzaru) y mata a su abuelo adoptivo. 


I El pueblo saiyan se alía con el ti¬ 
rano Freeza, que les suministra 
naves espaciales de largo recorrido. 


(1 de septiembre) Gokuh 
y Bulma se conocen. 

(9 de septiembre) Shen- 
ron es convocado. Go¬ 
kuh mira la a Luna y se 
convierte en ohzaru, 
acabando con los pla¬ 
nes del tirano Piiaf. 

(10 de septiembre) Go¬ 
kuh y Kulyn se ponen a 
las órdenes de Muten- 

ROSH!. 


Nacimiento del príncipe VESETA. 


(7 de mayo) Jache Chun derrota a Gokuh en la final 
dei 21®i Torneo de Artes Marciales. 

(10 de mayo) Gokuh alcanza la cima de la torre de 
Karin. (12 de mayo) Gokuh derrota a Tao Pai Pai y 
acaba con la Red Ribbon Ahmy. Shenron es invocado 
y revive al indio Boha. 


Nacen Sulma, Yamcka y Ten Shin Han. 


(7 de mayo) Comienza el 22 a Torneo de Artes 
Marciales. Ten Shin Han es el campeón y Gokuh es 
finalista. (9 de mayo) Gokuh derrota a PiccoLQ 
Daimaoh. Nace Ma Júnior (el futuro Piccolo). Gokuh 
sube al palacio de Dios y recibe su entrenamiento 
durante tres años. 


Nacimiento de KULYN. 


Nacimiento de Kakarotto (Son Gokuh). Gokuh parte 
del planeta Vegeta camino de la Tierra. Freeza des¬ 
truye el planeta Vegeta y a sus habitantes. 
Nacimiento de Chichi. El viejo Son Gohan encuentra 
a Kakarotto y decide llamarle Son Gokuh. 


(7 de mayo) Comienza el 23t r Tornea de Artes 
Marciales. Un Gokuh de 18 años contrae matrimonio 
con Chichi. Gokuh se alza campeón de! torneo y Ma 
Júnior es finalista. 


MUNDO DRAGON HALL 























































































































¡Uff, chicos, no me dais un respiro ni siquiera cuando liega el buen tiempo! Vuestras cartas 
siguen llegando a cientos a mi casa, y a este paso, creo que ni siquiera voy a poder disfrutar 
de la segunda parte de mis aventuras en vídeo, que en breve estará a vuestra disposición 
por gentileza de Manga Films para que ias disfrutéis como se merecen. Pero bueno, basta ya 
de rollo y pasemos a lo más importante de esta revista... que sois vosotros. 





Marcos Saha (Zaragoza) ha fabricado este 
increíble carnet de socio del Videoclub GT. 
¿Os atrevéis vosotros a hacer el vuestro? 


Alvaro Peraita (Hinajosa del valle) ha 
inventado una nueva fusión: Pankuh. mez¬ 
cla de Gokuh y una servidora. 


* Marcos Baeza (Zaragoza) nos ha 

enviado un carnet del videodub GT 
que se ha hecho él mismo. ¡Muy bien, 
Marcos! Es genial ver cómo le ponéis 
imaginación y sois capaces de hacer ]o 
que sea. En cuanto a tus preguntas, 
vayamos por partes: 

1) Muy pronto vas a saber quién es el 
creador de Super A-17, pero por ahora 
no puedo decirte nada. 

2) El 5- nivel no existe (de momento). 
La fusión en 4- de Gokuh y Vegeta es 
tan poderosa que podría considerarse 
otro nivel ; pero no lo es propiamente. 

3) No sé cuánta fuerza tiene exacta- 
mente Baby, pero desde luego, la sufi¬ 
ciente para que mi familia las pase 
moradas. 

4}Sí que saldrán más pósíers de 
DBGT, así que estáte al loro. 

Y ahí van tus saludos a Rubén, Adrián, 
Jorge y Yhavé. ¡Nos vemos! 

* Lucía Tarrasó (Mis lata) ha escrito, 
junto a su amiga Alejandra, un relato 
precioso que podría ser perfectamente 
oí guión de un capítulo de DBGT t 


acompañado de un dibujo que también 
es muy chulo. La verdad es que vues¬ 
tra carta me ha gustado mucho, así que 
espero que me enviéis otra en breve. 
¿Ok? 


* Isaac Montero (Zumalacárreguí) 

nos rectifica amablemente en lo que éí 
cree que es un error. Dice que el 
androide n- 8 no es una creación deí 
Dr, Gero* sino del Profesor Frappe. 
que trabajaba para la Red Ríbbon. 
Amigo Isaac: aunque fue Frappe quien 
sacó la bomba del corazón de 
Hatchan. no era su creador, sino un 
simple ayudante del Dr. Gero. De 
todos modos, gracias por ayudamos a 
mejorar mes a mes. Un abrazo. 


• Gracias, Daniel Martin (Madrid), por 

tus piropos. Guando se me pase el 
sofoco, paso a contestar tus dudas: 

1) No hay una explicación conocida 
para justificar el cambio de ropa que 
sufre mi abuelo al pasar a 4- nivel. Para 
mí es un misterio. 

2) Piccoío no es destruido por Baby. 
ya que tiene que cumplir una misión 
que se conocerá en su momento, 

Baby no se parece a los tsufurs nor¬ 
males porque no lo es: es un androide 
creado por el Dr. Mu a partir de una 
semilla que contenía la esencia de la 
raza tsufur. Nos vemos. 


• Angel Cano (Murcia) ha enviado 
un dibujo muy guay de Janemba y un 


par de preguntas que con mucho 
gusto le contesto. La serie de DBGT 
consta de 64 capítulos, siendo mi 
abuelo Gokuh e! más poderoso de 
todos los personajes buenos que 
salen en ella. Hasta otra. 

• Tranquilo.. José Manuel Maestro 
(Jaén), porque aunque A3 tarde toda¬ 
vía un poco en emitirla, nosotros te 
contaremos en la Enciclopedia GT 
todo lo que te interese sobre nuestra 


Abrid paso a los más temibles 
guerreros ... Va a empezar ia 
competición del siglo ... 
Preparaos porque aquí llegan ..* 


o 

Son Gokuh ...._ 

_ ..35% 

© 

Vegeta. 

_ 30% 

© 

Trunks. 

18% 

© 

Pan 

10% 

© 

Gohan.. 

.. .7% 


Vegeta sufre un pequeño bajón en ía 
cabeza de ía clasificación, mientras 
que en la cola, ía magnífica, inteligen¬ 
te, belfa entre las bellas.,, o sea, yo, 
Pan, avanzo hasta la cuarta posición 
adelantando a mi papi Son Ochan. 
No está mal... nada mal 
























































Manuu Joaquín García (Leganés) ha dibu¬ 
jado lo nunca visto: Vicha en 3^ nivel 


Danir García (CórdobaL ha dibujado a mi abuelo 
Son Gokijh en casi todas sus apariencias posibles. 
¿Sabéis cuál falla? 


No olvides escribirme 
a la siguiente dirección: 

“Hola, soy Pan. 
Deja tu mensaje.,.' 1 
Norma Editorial S.A. 
c/Fluviá. 89. 
08019-Barcelona. 

O envíame un e-mail a: 
revistagt@norma-ed.es 


el dibujo del mes 


serie preferida. No tengo todavía noti¬ 
cias sobre cuándo se emitirá DBGT a 
nivel nacional, pero ten por seguro que 
saldrá en el Radar en cuanto se sepa 
algo. Boo no es de ía misma raza que 
Baby, ya que este último es un androi¬ 
de depositario de ia esencia de los ísu- 
furs, mientras que Boo es un demonio 
creado por Bibibi. 

* Elena Castro (Sevilla) tiene algunas 
dudas, como por ejemplo ef cambio de 
nombre que sufren algunos persona¬ 
jes, en el manga o en la serie de televi¬ 
sión de las diferentes cadenas de TV. 
Mira, Elena, cada canal de TV utiliza 
un equipo de traductores distinto, con 
lo que, al adaptar la serie ai catalán, al 
castellano, ai gallego o ai euskera (dis¬ 
culpadme si me dejo alguna lengua), 
puede haber pequeños (o grandes) 
cambios. También influye que algunas 
cadenas traducen directamente del 
japonés, que es un idioma que permite 
traducir de forma diferente algunas de 
sus palabras, mientras que otras adap¬ 


tan la traducción francesa de la serie. 
Tu segunda duda es más fácil de res¬ 
ponder: en el GT-File 10 no decimos 
que Klilyn sea saiyan, decimos que el 
carácter bonachón del saiyan Son 
Gokuh, contrasta con el de ios ex com¬ 
pañeros monjes de Kliíyn. No sé si vol¬ 
verán a emitir Reena y Gaudi. ya que es 
muy difícil que la cadenas te informen 
de su programación. En cuanto a lo de 
los mangas de Yajba, etc... pregunta en 
alguna librería especializada en cómics 
de tu ciudad. Seguramente podrán 
informarte. Paso tus saludos a la dase 
de 1- de ESO D de Portacell 

• Ignacio Ramos (Murcia) no tiene por 
qué preocuparse: dentro de la Enci¬ 
clopedia GT vamos a publicar todos los 
episodios de DBGT, incluso los de la 2 f 
época (como puedes comprobar en 
este mismo número). El Otaku Pack es 
un lote de productos compuesto por 
tarjetas de visita, un block, pegatinas, 
un calendario, etc... todo ello decorado 
con motivos de DBGT. En breve esta¬ 
rá a la venta, así que atento a la sec¬ 
ción Radar. Los GT-Files no tienen un 
número fijo de momento, todo depende 
de la aceptación que tengan entre 
vosotros. Tu curiosidad por Giru y lo 
que le pasa en la 2 1 época pronto será 
satisfecha en estas mismas páginas. 
Un saludo. ■ 



í 


\David* psear y Alberto 

Ci Los Geranios n e 21, Urb, San 
Miguel * La Orotava (38312 -S/C de 
Tenerife) 

Tienen 12 afros y quisieran contactar 
con fans de DB para formar un club & 
intercambiar cosas. 


• Néstor Ñuño Martínez 

C/ Micenas n- 117, Las Rozas 
(28230-Madrid) 

Le gustaría que le escribieran chicos y 
chicas de 8 a 14 años para mandarles 
et carnet de su club. 


# Edurne{ Martínez deíCast i\ I q 

G/ Rosalía de Castro n-18,4- D 
(50015*2aragoza) 

Tiene 14 años y le gustaría cartearse 
con fans de DB y de otras series 
manga. 


* Juan Ga Tardo Cortés 

Gf Centelles n- 47, Oliva 
(4S7S0~Va]enda) 

Quisiera cartearse con fans de DB 
para intercambiar carde, poslates, 
etc... 


í * Ramón Fa rre Gaiaria 

C/ Mas PeU¡$ern*16,3*3* 

Reus (43204-Tarragona) 

Quisiera escribirse con fans de su 
edad que sean de Reus o Tarragona, 


I B Tont Pízá RqsséSjó 

Í C/ Vend n 5 1G r Son Sardina 
(07120-Baleares) 

Desea que le escriban fans de DB, 
DBZ y DBGT para formar un club de 


Av, Doctor Jiménez Díaz, n* 14 
Bloque 1 1®A (0300S-Alicante) 

Le gustaría cartearse con fans de DB. 


Indica en el sobre “KameHgoséT 
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Directos: Oscar VaSente 
Redacto? Jefe: José Miguel Alzare? 


Cosiccc^n Gramatical Óscar Estefanía 
Pü^daJ; Josefina Bteya 


LuísAIís. Armabef 
Espada, ideóte Frank. 
J.tersjeí Guanero. Garios J. 
OSvaie^ Wtwte Peris. 
Atoare Priste. David 
Ramírez. Roy Ramas, 

X, Bebés, Gustevo Tórrate 
Ptedo^fe^jíu Armante 


Paita ftORy_A Editorial. S. A. 


Oí í&áw Gera raí. Óscar Valiente 
DácC!prFi$anc&£ Vfcente Campes 
As^íüd e te Dáseric-r}. Pepe Martínez 
Efíleet Armara) Zraoa 
Redácdén Óscar Estefanía 



¡Damas y caballeros! ¡Bienvenidos a otra emocionante 
edición del Gran Torneo! ¿Qué tal andamos de memoria? ¿Bii 
Pues a ver si sois capaces de contestar a la siguiente pregunta: 



¿A qué episodios pertenecen estas imágenes? 


Diseño Gír co Venessa Martínez, 




Sara Fernández y 
Martín Gantes 


Jete se Pfoducdsn: Marta Martí 
GMKdaEáré iv PoóscteÉi: Flor Gástatenos 
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Valentín Chesa 
Jesusa Igtestes 
Rosa García y Raúl Gofi 

Montserrat Magrinyá 
y David Uorefite 
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yítetíoOcÉñái 
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NORMA 
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EN EL PROXIMO NUMERO... 

• En ¿Y si...?, podrás cambiar la historia 

de Dragón Ball. 

• En WWW.GIRU.GT te damos las 
mejores webs sobre Gokuh. 

• EnCara a cara... ¡Sorpresa a cuatro 
bandas! 

• ...y además, un PasaGTiempos 

GIGANTE de regalo. 


¿Ya lo habéis averiguado? Pues 
enviad vuestras respuestas a: 

"El Gran Torneo” 
NORMA Editorial 
Fiuviá, 89. 08019-Barcelona 


Antes del 10 de mayo. Entre todos 
los acertantes se sortearán 10 
fantásticos Juegos de Rol con 
cartas coleccionares de DBGT. 

¡¡¡Esperamos vuestras cartas!!! 


Roberto Biázquez (Madrid), Juan Carlos Blanco (Medina de Rioseco) y Carolina e 
Inés Ortiz (Sant Fefiu de Llobregat). Todos ellos recibirán el premio en su casa. 


¡"Asta el 
Ms$ que 


LOS GANADORES DEL 5 2 TORNEO, PREMIADOS CON 3 

JUEGOS DE ROL DE DBGT, SON: 


Solución al concurso anterior 

Las respuestas acertadas son las siguientes: 
1) Shonem Juhp, 2) Paragus, 3) Tanton, 4) BP4649C20GGR5 
5) Gokuh y Vegeta 6) En 4- nivel y 7) Con la técnica llamada mafuba. 


























SERVICIO DE VENTA POR CORREO 



¿Le falta algún artículo de Dragón Ball GT a tu colección? ¿Te perdiste el vídeo n ? 5? 

¿No encontraste el primer Maxi-Poster? No te preocupes, ahora con Dragón Ball GT: La Revista Oficial, 
puedes pedir los mejores artículos de tu serie favorita de la forma más rápida, cómoda y fiable... ¡y sin moverte de casa! 


Fotocopia esta página, rellena las casillas de este formulario con los productos que quieres pedir, escoge la forma de pago y envíanoslo todo en una caria a 




OR'/TgON etu 


NORMA EDITORIAL, C/ FLUVIA, 89. 08019 BARCELONA 


PRODUCTO 


VIDEO GT N-*1 


PRECIO 


1.995 ptas. 


CANTIDAD 


TOTAL 


VIDEO GT N=2 


1.995 pías. 


VIDEO GT N=3 


1.995 ptas. 


VÍDEO GT N-4 


1.995 ptas. 


VIDEO GT N^5 


1.995 ptas. 


VIDEO GT N ? 6 


1.995 ptas. 


VIDEO GT N 2 7 


1.995 ptas. 


VIDEO GT N ; 8 


1.995 ptas. 


VIDEO GT N ; 9 


1.995 ptas. 


VIDEO GT N 2 10 


1.995 ptas. 


MAXI-POSTER GT NM 


995 ptas. 


MAXI-POSTER GT N=2 


995 ptas. 


PORTAFOLIO GT N 2 1 


1.250 ptas. 


AGENDA GT 1999 


995 ptas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N 2 1 


450 ptas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N ; 2 


450 ptas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N 2 3 


450 ptas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N 2 4 


450 ptas. 


DB GT: LA REVISTA OFICIAL N 2 5 


795 ptas. 


EVANGELION ART-BOOK 


4.950 ptas. 


TOTAL 


GASTOS DE ENVIO CERTIFICADO 


+350 ptas. 


TOTAL 


DATOS PERSONALES 

FORMA DE PAGO 

Pago con tarjeta 

Nombre y apellidos. 

~1 Sellos nuevos de correo 

M 5 Tarjeta. 

“I Ingreso en Caja Postal Cta: 5.062.225 

Fecha de caducidad. 

Dirección. 

13 Talón adjunto 

Nombre y apellidos del titular. 

Población. 

~i Giro postal adjunto 

DNI. 

Teléfono. 

Código postal. 

n visa 

□ Master Card 

Teléfono. 

“1 Eurocard 

D Eurocheques (mínimo 15.000 ptas.) 

Firma: 























































































SEGUNDA EPOCA 


LA SERIE EN VIDEO 


Dragón Balí GT 11 

a la venta a partir 
del 28 de abril 


Ya está en video 
la continuación de 
tu serie favorita... 


























